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ការសកិ្សាប្រៀរបធៀរនៃភាសាសរបសរក្សម្មវធិី  

Java ៃិៃ C# 

ស្រាវស្រាវពីថ្ងៃទី ៨ ខែ មេា ឆ្នាំ ២០២៤ ដល់ថ្ងៃទី ១០ ខែ សីហា ឆ្នាំ ២០២៤ 

ស្រាវស្រាវមោយ ខែនាំមោយ 

និសនសិតម ្នោះ ក្សញ្ញា  លយុ ដាបេ ាស្តារនចារនយជាំនួយ បែឌិត ទិៃ បេង 

                 ក្សញ្ញា  ឃងួ សភុ័្ក្សក្សញ្ចបក្សត  

 

ថ្្នក់បរិញ្ញនបស្រត មសដឋកិច្ចព័ត៌មានវិទនា ឆ្ន ាំចូលសិក្សា  ២០២០ 

ជាំនន់ទី ១៩  ឆ្ន ាំសរសសរសារណា  ២០២៤ 

 



 

 

 

បសចក្សដីថ្លែងអំេរគេុ 

នងែ្ញាំម ្នោះ លយុ ដាបេ និង ឃងួ សភុ័្ក្សក្សបញ្ចត ានិសនសិតឆ្នាំទី៤ ថ្នមដប នតឺេ៉ង់មសដឋកិច្ច
ព័ត៌មាន វិទនាមៅាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និងវិទនាាស្តសរមសដឋកិច្ចជាំនន់ទី១៩ មៅកនញងឆ្នាំសិកនា
២០២៣- ២០២៤។ មយើងែ្ញាំទាំងពីរនក់សូេម្វើការអរគុែ ដឹងគុែកតញ្ញូ និងមសច្ករីមោរពជូនដល់មោកអនក
មានគុែទាំងឡាយមាន៖ 

           មោកឪពុក អនកមារនយខដលបនផ្រល់កាំមែើតឱនយកូនៗ បនរស់រានមានជីវិត និងែិតែាំច្ិញ្ចឹេបីបច្់ខង
រកនា មេើលការែុសស្រតូវខែនាំទាំនុកបស្រេុងផ្រល់ឱនយនូវអវីខដលចាាំបច្់កនញងការអប់រំកូនឱនយកាលនយមៅាេនុសនសមា្នក់
ខដល មានសការននុពល អាំែត់អត់្មត់មៅកនញងស្រគួារ និងសងគេាតិទាំងេូលផ្ងខដរ។ 

ឯកឧតរេបែឌិតាកលវិទនា្ិការ ាកលវិទនា្ិការរង ស្រពឹទធបុរស ស្រពឹទធបុរសរង ថ្នាកលវិទនាល័យ 
ភូេិនទនីតិាស្តសរ និងវិទនាាស្តសរមសដឋកិច្ចខដលខតងខតខសវងរកនូវភាពងាយស្រសួលដល់ការសិកនាជូនដល់និសនសិត 
ស្រគប់រូបរួេទាំងែ្ញាំទាំងពីរនក់ មដើេនបីឱនយការសិកនាមានភាពរលូនមៅេុែស្របកបមោយស្របសិទធភាព នកាំឡញងមពល 
សិកនាថ្្នក់បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកិច្ចព័ត៌មានវិទនាមនោះ។ 

មោក មោកស្រសីបុគគលិកសិកនា និងមោកស្រគូ អនកស្រគូាស្តារនចារនយទាំងអស់ខដលខតងខត ែិតែាំបងាហនត់ 
បមស្រងៀន ស្រាវស្រាវនូវ មេមរៀនងមីៗ ខច្ករំខលករាល់បទពិមា្ន៍មផ្នសងៗ ដល់និសនសិតមោយករីអាែិតស្រសឡាញ់ 
មច្ញពីមបោះដូងចាប់តាំងពីថ្្នក់ឆ្នាំេូលោឋនន ដល់បញ្ចប់ថ្្នក់បរិញ្ញនបស្រតមនោះ។ 

ាស្តារនចារនយជាំនួយបែឌិត ទិៃ បេង ខដលបនខែនាំកនញងការសរមសរារណាបញ្ចប់ថ្្នក់
បរិញ្ញនបស្រត មសដឋកិច្ចព័ត៌មានវិទនាមនោះ។ មោកបនលោះបង់នូវមពលមវោដ៏មានតថ្េៃរបស់មោកេកបងាហនត់
បមស្រងៀនសវោះខសវង រកនូវឯការពាក់ព័នធននស្រតួតពិនិតនយខកសស្រេួលពិភាកនាផ្រល់នូវដាំបូន្នន ឬគាំនិតកនញងការសរ
មសរារណាបញ្ចប់ ថ្្នក់បរិញ្ញនបស្រតមនោះ។ មោយមានការជួយមស្រាេខស្រជងពីសាំណាក់មោកាស្តារនចារនយអស់ពី
ច្ិតរ មទើបម្វើឱនយ ារណាមនោះបញ្ចប់មោយមាគជ័យាាថនពរយ នងរលូន។ 

ាច្ុងមស្រកាយ មយើងែ្ញាំទាំងពីររូបសូេមោរពជូនពរដល់អនកមានគុែទាំងពីរ ឯកឧតរេបែឌិតាកល 
វិទនា្ិការ ាកលវិទនា្ិការរង ស្រពឹទធបុរស ស្រពឹទធបុរសរង ាស្តសរចារនយស្រគប់េុែវិាជនទាំងអស់ ស្រពេទាំងនិសនសិតស្រគប់ 
រូប សូេទទួលបននូវពុទធពរទាំង ៤ស្របការគឺ អាយុ វែណៈ សុែៈ ពលៈ កុាំបីម្ៃៀងឃ្លនតមឡើយ ស្រពេទាំងមច្ៀស ចាក
ផ្ុត ពីជាំងឺទាំងពួង។ 

 



 

 

 

អារម្ភក្សថា 

មៅកនញងយុគសេ័យឌីជីងលមនោះ បមច្ចកវិទនាស្រតូវបនស្រគបដែតប់មលើស្រគប់វិស័យមៅម ើយេិនថ្កសិកេម 
ឧសនា កេម ទូរគេនគេន៍ ស្របព័នធផ្នសពវផ្នាយ ការកាំានរ ពាែិជជកេម វិស័យអប់រំ។ល។ វាបនជួយសស្រេួល 
ដល់ការងាររបស់េនុសនសាតិបនេួយខផ្នក្ាំរួេទាំងជីវភាពរស់មៅផ្ងខដរ។ កាំមែើនថ្នការមកើនមឡើងច្ាំនួន
េនុសនសមៅមលើពិភពមោកវាាបញ្ហនេួយថ្នការមកើតមឡើងនូវតស្រេូវការាមស្រច្ើនឥតឈប់ឈរស្រសបាេួយ និងការ
ោាំស្រទមៅបញ្ហនមនោះមទើបអនកស្រាវស្រាវាមស្រច្ើនរូបបនែិតែាំបមងកើតនូវគាំនិតស្របឌិតងមីៗាមស្រច្ើនមៅមលើបមច្ចកវិទនា 
មដើេនបីបាំមពញមសច្ករីស្រតូវការ របស់េនុសនសាតិមៅមលើពិភពមោកមនោះខដលវាាម តុម្វើឱនយបមច្ចកវិទនាកាន់ខតវិវតរ 
ទាំមនើបមៅៗ ពីេួយដាំណាក់កាលមៅេួយដាំណាក់កាលយ នងឆប់រ ័សមទើបម្វើឱនយមានការនិយយតៗោ្នថ្ ប
មច្ចកវិទនាមៅសេ័យសតវតនសន៍ទី២១មនោះ បនខកខស្របរមបៀបរស់មៅរបស់េនុសនសាតិមសទើរខតទាំងស្រសុង។ 

ាេួយនឹងការអភិវឌនឍន៍យ នងឆប់រ ័សថ្នឧសនា កេមកេមវិ្ី េនុសនសកាន់ខតមស្រច្ើនច្ង់មរៀនភាាសរ
មសរកេមវិ្ី។ ប៉ុខនរសពវថ្ងៃមនោះមានភាាសរមសរកេមវិ្ីខដលអាច្មស្របើបនមានខតេួយច្ាំនួនប៉ុមណា្នោះ ខដលមយើង
អាច្អនុវតរបនយ នងទូលាំទូោយ។ ដូច្មនោះម ើយមទើបពួកមយើងទាំងពីរនក់និងមលើកយកភាាសរមសរកេមវិ្ី
មពញនិយេបាំផ្ុតច្ាំនួនពីរគឺ C# និង Java េកម្វើការមស្របៀបម្ៀបាេួយោ្ន មដើេនបីាជាំនួយដល់អនកខដរច្ង់ខសវង
យល់ពីភាាទាំងមនោះមអាយកាន់ខតច្នាស់។ម ើយពួកែ្ញាំទាំងពីរនក់សងនឃឹេថ្ការសិកនាស្រាស្រាវនូវស្របធានបទ
េួយមនោះ បនច្ូលរួេច្ាំខែកកនញងការអភិវឌនឍន៍ មៅមលើវិស័យបមច្ចកវិទនាបនេួយកស្រេិតផ្ងខដរាពិមសសមលើខផ្នក
ភាាសរមសកេមវី្ីមនោះ។ 

រាល់សកេមភាព ឬការសិកនាស្រាវស្រាវេួយខដលមានលទធផ្លលអស្របកបមោយស្របសិទធភាពមទៀតមនោះ
ខតងខតមាននូវរាល់ឧបសគគឆ្ៃងកាត់ាមស្រច្ើន។ ដូច្ោ្នមនោះខដរការយកស្របធានបទមនោះេកម្វើការស្រាវស្រាវច្ងស្រកង
ម្វើា ារណារ ពួកមយើងទាំងពីរនក់បនជួបបញ្ហនាមស្រច្ើន ដូច្ាការែវោះខាតនូវឯការ ច្ាំមែោះដឹងេួយច្ាំនួន 
។ល។ ាសាំណាងលអមោយទទួលបនការខែនាំពីាស្តារនចារនយជាំនួយបែឌិត ទិៃ បេង និងការសវោះខសវង រក
នូវទិននន័យពាក់ព័នធននតេស្របព័នធអ ៊ីន្ឺមែត (Internet) មទើបម្វើឱនយារណារេួយមនោះបញ្ចប់មោយ មាគជ័
យ។ មទោះបីពួកមយើងទាំងពីរនក់ែិតែាំអស់ពីសេតថភាពយ នងណាករីក៏ការសិកនាស្រាវស្រាវេួយមនោះមៅ មាន
ច្មនលនោះែវោះខាត បញ្ហនបនរិច្បនរួច្ាយថ្ម តុ អាស្រស័យម តុមនោះពួកែ្ញាំទាំងពីរអនកសងនឃឹេថ្អនកអាននឹង 
អ្នាស្រស័យអត់ឱនឱនយពួកមយើងទាំងពីរនក់ រាល់កាំ ុសខដលមកើតមានមឡើង ទាំងមច្តន នឹងអមច្តនមោយករី 
អនុមស្រោោះ។ 
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បសចក្សដីប្ដើម្ 

១. លនំរំញ្ញា នៃការ្សាវ្ាវ 

          មៅកនញងមពលបច្ចញបនបននមនោះ វិស័យបមច្ចកវិទនាមានភាពរីកច្មស្រេើនយ នងខាលនាំង ពីេួយថ្ងៃមៅេួយថ្ងៃ ម ើយមគ
បនយកវាមៅមស្របើស្របស់ ពាសមពញសកលមោក។ េិនស្រតឹេខតប៉ុមណា្នោះវិស័យ ព័ត៌មានវិទនាក៏បនមដើរតួរនទី
យ នងសាំខាន់កនញងការអភិវឌនឍមសដឋកិច្ចរបស់ស្របមទសាតិ។ មលើសពីមនោះមៅមទៀតមគបនចាត់ទុកវិស័យមនោះាវិស័
យច្ាំបងកនញងការជស្រេុញអជីវកេម និងមសវាកេម ឲនយកាន់ខតរីកច្មស្រេើនផ្ងខដរ។ ាក់ខសរងមបើមយើងស្រកមឡកមៅមេើលប
ណាតនស្របមទសខដលមានការរីក ច្មស្រេើនខាលនាំងដូច្ាស្របមទស ស រដឋអាមេរិច្ រុសនសី ជប៉ុន កូមរ៉េ ច្ិន និងស្របមទសខដល
មៅសមាគេន៍ អឺរ៉េុបាមដើេបនយកវិស័យព័ត៌មានវិទនា កាំែត់ថ្ាវិស័យសាំខាន់កនញងការសស្រេួលកិច្ចការដឹកនាំ 
ស្របមទសាតិរបស់ែៃួន ។ 

          មោយខឡកមយើងស្រកមឡកេកមេើលស្របមទសកេពញាមយើងវិញ វិស័យព័ត៌មានវិទនាក៏កាំពុងខត មានការរីក
ច្មស្រេើនផ្ងខដរ ខដលម្វើឲនយមានការអភិឌនឍយ នងឆប់រ ័ស ទាំងខផ្នកមសដឋកិច្ច សងគេកិច្ច និងមសទើខតស្រគប់វិស័យ។ 
មបើមយើងស្រកខលកេកមេើលមៅមលើភាាសរមសរកេមវិ្ី និងបមច្ចកវិទនា ខតងខតបនរការអភិវឌនឍន៍យ នងសកេម។ មាន
ភាាសរមសកេមវិ្ាីមស្រច្ើនស្រតូវបនបមងកើតមឡើងម ើយស្រតូវបនមស្របើស្របស់យ នងទូលាំទូោយសស្រមាប់ការអភិវឌនឍ
កេមវិ្ីព ុកេមវិ្ី។ ដូច្មនោះផ្ងខដរមយើងនឹងម្វើការសិកនាខសវងយល់ពីភាពែុសោ្នរវាងភាាពីរ ខដរអាច្នាំមយើង
េកនូវការមស្រជើសមរីសភាាេួយខដរលអាង សស្រមាប់ការមស្របើស្របស់ាេួយនិងតស្រេូវការរបស់មយើង។ មោយម តុ
មនោះម ើយបនាស្រកុេរបស់មយើងែ្ញាំសមស្រេច្ច្ិតរមស្រជើសមរីសមៅស្របធានបទេួយេកម្វើការស្រាវស្រាវមនោះគឺ ការ
សកិ្សាប្រៀបធៀរនៃភាសាសរបសរក្សម្មវីធីJavaៃិងC# មដើេនបីផ្ដល់មៅភាពងាយស្រសួលដល់
សិសនានុសិសនសឬអនកខដរច្ង់បខនថេមៅច្ាំមែោះដឹង កនញងការសិកនាខសវងយល់ពីភាាសរមសកេមវិ្ីទាំងមនោះ។ 

២. ចំបោទរញ្ញា នៃការ្សាវ្ាវ 

          ភាាសរមសរកេមវិ្ីគឺមានច្ាំនួនយ នងមស្រច្ើនមៅកនញងមពលបច្ចញបនបននមនោះ  េនុសនសខតងខតមានការពិបកអាំពី
ការមស្រជើសមរីសភាាសរមសរកេមវិ្ីណាេួយខដលគួរមរៀន និងគួរមស្របើមដើេនបីបមងកើតកេមវិ្ីាក់ោក់េួយ។ភាាសរ
មសរកេមវិ្ី C# និង Java គឺាភាាខដលទទួលបនការមពញនិយេបាំផ្ុតមៅកនញងពិភពថ្នការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ី។ 
ភាាទាំងពីរមានលកខែៈពិមសស និងការមស្របើស្របស់មផ្នសងៗោ្ន ប៉ុខនរស្រតូវបនមស្របើសស្រមាប់ការអភិវឌនឍកេមវិ្ីទូមៅ 
និងកេមវិ្ីខដលមានលកខែៈពិមសស ។ មោយារខតសេតថភាព និងការោាំស្រទពីស គេន៍ អនកអភិវឌនឍន៍ា
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និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 2  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

មស្រច្ើនបនសួរថ្ ភាាណាេួយនឹងលអាងសស្រមាប់គមស្រមាងណាេួយ។ ដូមច្នោះការសិកនាមស្របៀបម្ៀបមនោះស្រតូវបន
ម្វើមឡើងមដើេនបីបងាហនញពីភាពែុសោ្ន និងសមាមាស្រតថ្នសេតថភាពរបស់ C# និង Java។ 

មតើភាាទាំងពីរភាាេួយណាខដលមានសេតថភាព និងភាពងាយស្រសួលកនញងការសរមសរកូដាង? 

៣. បោលរំេងនៃការ្សាវ្ាវ 

          កនញងការច្ង់មលើកសទួយមៅវិស័យបមច្ចកវិទនា និងផ្ដល់មៅការបកស្រាយ ពននយល់ខែនាំពីភាាសរមសកេម
វិ្ីទាំងពីរគឺ C# និង Java។ ម ើយបងាហនញពីការវវិតរន៍របស់ភាាសរមសរកេមវិ្ីទាំងពីរមនោះ។ និងមដើេនបីសិកនា
ភាពែុសោ្ន និងសេរេនយថ្នការមស្របើស្របស់ C# និង Java កនញងការអភិវឌនឍកេមវិ្ី។ ម ើយនិងបងាហនញពីលកខែៈ
ពិមសស សេតថភាព និងភាពងាយស្រសួលថ្នភាាទាំងពីរ រួច្ផ្រល់នូវេូលោឋននសស្រមាប់អនកអភិវឌនឍន៍កនញងការមស្រជើស
មរីសភាាណាេួយខដលសេរេនយសស្រមាប់គមស្រមាងាក់ោក់របស់ពួកមគ។ តេរយៈការខែនាំថ្នភាាសរមសរ
កេមវិ្ី និងការវិភាគសុីជមស្រៅថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីច្ាំនួនពីរខដលបនមស្រជើសមរីសគឺ C# និង Java ពីភាពាក់ខសរ
ង និមកខបបទមនោះបងាហនញពីគាំនិតទូមៅអាំពីភាាសរមសរកេមវិ្ីទាំងេូល ការយល់ដឹងសុីជមស្រៅមៅកនញងលកខែៈ
បមច្ចកមទស និងការអនុវតរាក់ខសរង កនញងច្ាំមណាេភាាសរមសរកេមវិ្ីខដលបនមស្រជើសមរីសទាំងពីរមនោះ។ មោល
បាំែងសាំខាន់ថ្ននិមកខបបទមនោះគឺមដើេនបីខែនាំេនុសនសឱនយម្វើការសមស្រេច្ច្ិតរាយុទធាស្តសរកនញងការមស្របើស្របស់ភាា
កេមវិ្ីខដលសេស្រសបបាំផ្ុតមដើេនបីបមងកើតស្របព័នធកេមវិ្ីងមី។ 

៤. ទំេ ំៃងិ ថ្ដ្យៃក្សេំត់ថ្ៃការ្សាវ្ាវ 

          ការម្វើអវីេួយវាខតងខតមានមៅកស្រេិតស្រពាំខដនរបស់វា ម ើយសេតថភាពរបស់ស្រកុេមយើងែ្ញាំក៏មៅមានកាំរិតមៅ
មឡើយ រួេទាំងមពលមវោមៅមានកាំរិតផ្ងខដរមនោះ មទើបស្រកុេមយើងែ្ញាំនិងម្វើការបកស្រាយ និងវិភាគមៅមលើបញ្ហន
េួយច្ាំនួនដូច្ា៖ 

• ខែនាំបងាហនញពីភាារសរមសរកេមវិ្ីពីរគឺ Java និងC# 

• បងាហនញពីការវិវតរន៍ពីេួយជាំនន់មៅេួយជាំនន់ថ្នភាាទាំងពីរ 
• មស្របៀបម្ៀបមៅមលើមវយនាករែ៍េួយច្ាំនួនរបស់ភាាទាំងពីរ និងលកខែៈពិមសសរបស់វា 
• មស្របៀម្ៀបមៅមលើដាំមែើរការថ្នការអនុវតរន៍ាក់ខសរង ថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីទាំងពីមនោះ 
• ភាាសរមសរកេមវិ្ីមផ្នសងមទៀតេិនស្រតូវបនពិភាកនា និងមស្របៀបម្ៀបមៅកនញងនិមកខបបទមនោះមទ។ 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 3  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

៥. សារៈសខំាៃ់នៃការ្សាវ្ាវ 

         មស្រកាយពីបនសិកនាយ នងសុីជមស្រៅមៅមលើស្របធានបទេួយមនោះវាពិតាមានារៈសាំខាន់ណាស់សស្រមាប់
អនកខដលច្ង់សិកនាមៅមលើភាារសរមសរកេមវិ្ីខដលម្វើមអាយពួកមគទទួលបនមៅអតថស្របមយជន៍ដូច្ា 

• ម្វើមអាយពួកមគាគនល់មៅភាាសរមសរកេមវិ្ី Java និង C# កាន់ខតច្នាស់ 
• ាគនល់ពីភាពែុសោ្ន និងដូច្ោ្នថ្នភាាទាំងពីរ ាេួយនិងការវិវតរន៍របស់ជាំនន់នីេួយៗថ្នភាាទាំង

ពីរ 
• ជួយមអាយសិសនស និងនិសនសិតមានភាពងាយស្រសួលសមស្រេច្ច្ិតរ កនញងការមស្រជើសមរីសភាាេួយេក

សិកនា ឬបាំមពញការងារតេតស្រេូវការាក់ខសដង។ 

៦. វិធីសាស្រសតនៃការ្សាវ្ាវ 

         មៅេុនមពលខដលពួកមយើងបនម្វើការពិភាកនាោ្នមៅមលើស្របធានបទេួយមនោះ ពួកមយើងបនគិតមៅដល់ 
មៅបញ្ហន្ាំេួយខដលបញ្ហនមនោះគឺាការស្របេូលមៅទិននន័យមផ្នសងៗខដលពាក់ព័នធមៅនិងស្របធានបទ។ មោយ
ខឡកទិននន័យស្រតូវបនខបងខច្កាពីរ គឺ primary data និង secondary data។ខដល 

➢ ទិននន័យច្េនបង (primary data) ាទិននន័យខដលបនេកពីរ៖  
• ការាកសួរមៅកាន់មោកស្រគូអនកស្រគូមៅកនញងាោ 
• ការាកសួរមៅកាន់មរៀេច្នបង 

➢ ទិននន័យបនទនប់បននសាំ(secondary data) ាទិននន័យខដលបនេកព៖ី 
• ការខសវងរកមៅមលើអ ៊ីន្ឺខែត 
• ឯការរបស់មោកស្រគូអនកស្រគូ ឬសិសនសច្នបងខដលបនបននសលទុកមៅបណា្នល័យ។ 
 

 

 

 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 4  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ជំពូក្សទី១ 

រលំកឹ្ស្ទឹសដ ី

១.១ ប្រវតតិ្សងេរនន្ភាសា្រស្រកមមវិធី 

    ១.១.១ អ្វីសៅជាភាសា្រស្រកមមវិធី? 

      ភាាសរមសរកេមវិ្ីគឺាភាាសិបនបនិេមិតខដលស្រតូវបនរច្នមឡើងមដើេនបីមស្របើសស្រមាប់សរមសរកេមវិ្ី បញ្ជនកុាំ
ពនយូទ័រ ឬឧបករែ៍មា នសុីនបមច្ចកវិទនាមផ្នសងៗ មដើេនបីអនុវតរេុែងារមផ្នសងៗ។ ភាាសរមសរកេមវិ្ីបនអភិវឌនឍយ នង
មលឿនតាំងពីមដើេឆ្នាំ 1950  ខដលនាំមៅដល់ាងរាប់រយថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីមផ្នសងៗោ្នកាំពុងស្រតូវបនបមងកើត។ 
ាេួយនឹងមលនបឿនមលឿនការអភិវឌនឍន៍បមច្ចកវិទនាមៅកនញង hardware ាេួយនឹងprocessors មលឿនាងេុន 
កាន់ខតមស្រច្ើនភាាសរមសរកេមវិ្ីដ៏មានឥទធិពលអាច្ស្រតូវបនមស្របើមដើេនបីបាំមពញតស្រេូវការថ្នការរច្នបខនថេមទៀត 
កេមវិ្ីខដលមានស្របសិទធភាពសស្រមាប់កេមវិ្ីមផ្នសងៗ។ មៅកនញងជាំពូកមនោះស្របាំជាំនន់ថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីស្រតូវបន
ពិពែ៌នមោយសមងខបតេលាំោប់មពលមវោ។ 

    ១.១.២ អ្វសីៅជាភាសាម យ្ ីន្ ?( Machine languages ) 

     ជាំនន់ដាំបូងថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីគឺាភាាមា នសុីនខដលមលច្មឡើងកនញងមដើេទសវតនសរ៍ឆ្នាំ 1950 ។ វាស្រតូវ
បនសរមសរាមោលពីរ ខដលាមស រីថ្នមលែសូននយ និងមលែេួយ។ Binary គឺពិបកណាស់កនញងការយល់ពី
េនុសនស និងងាយមានកាំ ុស។ សស្រមាប់បញ្ហនច្េនបងរបស់ភាាមា នសុីនគឺអាស្រស័យមលើមា នសុីន ពីមស្រពាោះ “ភាា
មា នសុីនស្រតូវបនបមងកើតមឡើងែុសោ្នសស្រមាប់សុីភីយូនីេួយៗ”។ ភាាសរមសរកេមវិ្ីខដលមយើងមស្របើសស្រមាប់សរ
មសរកូដដូច្ា C, C++ និង java គឺាភាាកស្រេិតែពស់។ ភាាកស្រេិតែពស់េិនស្រតូវបនយល់មោយកុាំពនយូទ័រ
មោយផ្ទនល់មទ ដូមច្នោះវាស្រតូវបនបាំខបៃងមៅាភាាមា នសុីនកស្រេិតទប មដើេនបីយល់ពីអតថន័យថ្នកូដ និងអនុវតរការ
ស្របតិបតរិ។ កុាំពនយូទ័រច្ងស្រកងកូដខដលសរមសរមោយមយើង ម ើយបកខស្របាកូដមា នសុីន រួច្ស្របតិបតរិវា។ កុាំពនយូទ័រអាច្
យល់បនខតភាាមា នសុីនប៉ុមណា្នោះ។ 

 ១.១.៣ អ្វីសៅជាភាសា្ន្និបាតជាន្ិមិតត?(Symbolic assembly languages ) 

    ាភាាជាំនន់ទី 2 ថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីាតាំណាងនិេិតរសញ្ញនថ្នមសច្ករីខែនាំមា នសុីន ការច្ុោះម ្នោះ 
និងអាសយោឋននអងគច្ងចាាំអនុញ្ញនតឱនយអនកសរមសរកេមវិ្ីបមងកើតកេមវិ្ីខដលអាច្អានបនមោយេនុសនស។ មដើេនបី
មអាយកុាំពនយូទ័រយល់ពីកេមវិ្ី វាស្រតូវខតបាំខលងមៅាទស្រេង់មា នសុីនខដលអាច្អានបនមោយមស្របើ Assembler។ មៅ
កនញងការសរមសរកេមវិ្ីកុាំពនយូទ័រ ភាា assembly (ាភាា assembler ាជមស្រេើស ឬកូដមា នសុីននិេិតរសញ្ញន) 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 5  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ខដលាមរឿយៗសាំមៅមៅាេញ្ញថ្ assembly និងាអកនសរកាត់ាទូមៅថ្ ASM ឬ asm គឺាភាាសរមសរ
កេមវិ្ីកស្រេិតទបណាេួយខដលមានការមឆ្ៃើយឆ្ៃងោ្នខាលនាំងរវាងការខែនាំាភាា និង ាថនបតនយកេម។ម ើយ
ភាាមនោះសរមសរកនញងទស្រេង់ាេញ្ញាង និងមៅកស្រេិតែពស់ថ្នភាាមា នសុីន abstraction ជាំនួសឱនយមស រីមលែ
សូននយ ម ើយេួយមាននិេិតរសញ្ញន (ភាគរយ ស្របក់ដុោលនរ និងខផ្នកថ្នបននសាំពាកនយ និងមលែខដលបនមស្របើម្វើការប
ញ្ជន។ ប៉ុខនរភាាសរមសរកេមវិ្កីារជួបស្របជុាំានិេិតររូបមៅខតមានបញ្ហនថ្នភាពអាស្រស័យខផ្នករឹងែពស់ និងកងវោះថ្ន
ការច្ល័ត ខដលមានន័យថ្កូដជួបស្របជុាំោ្នេិនអាច្អនុវតរមៅមលើមា នសុីនមផ្នសងោ្នបនមទ។ 

    ១.១.៤ អ្វសីៅជាភាសាដដ្លមន្រញ្ហយ ? ( Problem-oriented languages ) 

      រយៈមពលពីមដើេទសវតនសរ៍ឆ្នាំ 1960 ដល់ឆ្នាំ 1980 បននាំមយើងេកនូវកេមវិ្ីភាាជាំនន់ទីបី។ ជាំនន់ទីបីថ្ន
ភាាសរមសរកេមវិ្ីស្រតូវបនមគមៅថ្បញ្ហនតស្រេង់ទិសភាា និងស្រតូវបនចាត់ទុកថ្ាភាាកស្រេិតែពស់ផ្ងខដ
រ។ ជាំនន់ទីបីភាាសរមសរកេមវិ្ីស្រតូវបនបាំខបៃងពីភាាអង់មគៃសមៅាភាាមា នសុីន កេមវិ្ីច្ងស្រកងស្រតូវបន
មស្របើមដើេនបីបាំខបៃងការខែនាំទាំងមនោះ។ C, C++,      រយៈមពលពីមដើេទសវតនសរ៍ឆ្នាំ 1960 ដល់ឆ្នាំ 1980 បននាំ
មយើងេកនូវកេមវិ្ីភាាជាំនន់ទីបី។ ជាំនន់ទីបីថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីស្រតូវបនមគមៅថ្បញ្ហនតស្រេង់ទិសភាា 
និងស្រតូវបនចាត់ទុកថ្ាភាាកស្រេិតែពស់ផ្ងខដរ។ ជាំនន់ទីបីភាាសរមសរកេមវិ្ីស្រតូវបនបាំខបៃងពីភាា
អង់មគៃសមៅាភាាមា នសុីន កេមវិ្ីច្ងស្រកងស្រតូវបនមស្របើមដើេនបីបាំខបៃងការខែនាំទាំងមនោះ។  

     ១.១.៥ អ្វសីៅជាភាសាមិន្ដមន្ន្ីតវិិធី ? ( Non-procedural languages ) 

       ភាាសរមសរកេមវិ្ីជាំនន់ទី 4 គឺមផ្រនតមលើការមោោះស្រាយបញ្ហន។ ភាពែុសោ្នសាំខាន់រវាងភាាសរមសរ
កេមវិ្ីជាំនន់មផ្នសងមទៀតគឺថ្ពួកមគែវល់ខាវនយនឹងអវីខដលស្រតូវម្វើ ាងរមបៀបពិតស្របកត់។ "លកខែៈពិមសសខដល
បងាហនញមអាយម្ើញមៅកនញងភាាជាំនន់ទី 4 ច្នាស់ណាស់គឺថ្វាស្រតូវខតងាយស្រសួលមស្របើ ច្ល័ត និងឯករាជនយថ្ន
ស្របព័នធស្របតិបតរិការ ខដលអាច្មស្របើបនមោយអនកេិនសរមសរកេមវិ្ី មានជមស្រេើសលាំនាំមដើេឆលនតថ្វអាំពីអវីខដលអនក
មស្របើច្ង់បន និងអនុញ្ញនតឱនយអនកមស្របើទទួលបនលទធផ្លមលឿនមោយមស្របើតស្រេូវការអបនបបរមា។កូដខដលបមងកើត
មោយមលែកូដោ្ននកាំ ុសពីកមននាេកស្រេិតែពស់(មស្របើេូលោឋននទិននន័យ និងការស្រគប់ស្រគងវច្ននុស្រកេខដលម្វើមអា
យកេមវិ្ីងាយស្រសួល និងរ ័សកនញងការផ្លនស់បរូរ)។ ឧទ រែ៍ដ៏លនបីបាំផ្ុតថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីជាំនន់ទីបួនគឺ 
SQL, MYSQL ។   

      មៅទសវតនសរ៍ឆ្នាំ 1980 និងឆ្នាំ 1990 មានកិច្ចែិតែាំស្របឹងខស្របងមដើេនបីបមងកើតភាាកេមវិ្ីជាំនន់ទីស្របាំ (5GL) ។  

    ១.១.៦ អ្វីសៅជាភាសា្រស្រកមមវិធីជំនាន្់ទ្បី្បាំ ? ( Fifth-generation programming 
languages )  



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 6  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

     ភាាសរមសរកេមវិ្ីជាំនន់ទីស្របាំ (អកនសរកាត់ 5GL) គឺាការសរមសរកេមវិ្ីខផ្អកមលើការមោោះស្រាយបញ្ហន
មោយមស្របើឧបសគគខដលបនផ្រល់ឱនយកេមវិ្ីាាងមស្របើកនបួនមោោះស្រាយខដលសរមសរមោយអនកសរមសរកេមវិ្ី។ 
ាេួយនឹងការមស្របើស្របស់ទីស្របាំជាំនន់ថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ី កុាំពនយូទ័រអាច្មានសេតថភាពគិតមរៀងៗែៃួនម ើយការ
សននិោឋននផ្ទនល់ែៃួនរបស់ពួកមគអាច្ស្រតូវបនមោោះស្រាយមោយមស្របើព័ត៌មានខដលបនមរៀបច្ាំកេមវិ្ីកនញងេូលោឋនន
ទិននន័យ្ាំ។ ករីសុបិនររបស់េនុសនសយនរខដលមានបញ្ញនសិបនបនិេមិត និងតកកវិាជនេិនច្នាស់បនេកដល់ពិតមោយ
មស្របើភាាសរមសរកេមវិ្ីជាំនន់មនោះ។ 

១.២ ប្រវតតិររ្់ភាសា Java ន្ិង C# 

    ១.២.១ អ្វសីៅជាភាសាJava? 

        Java គឺាភាសេួយខដលស្រតូវបនបមងកើតមឡើងមោយមោក James Gosling ។ ោត់ាបុគគលិកម្វើការមៅ
ស្រកុេ  ុន Sun Microsystems មៅកនញងគាំមរាងស្រាវស្រាវេួយម ្នោះថ្ Green Project មៅឆ្នាំ ១៩៩១។ គមស្រមាង
មនោះស្រតូវបនមស្របើភាាេួយខដលមានេូលោឋននឈរមលើភាា C និង C++ ។ ដាំបូងមឡើយភាាមនោះម ្នោះថ្ 
oak បនទនប់ពីមោកបនម្ើញមដើេ oak តេរយៈ បងអួច្ការិយល័យរបស់ោត់កនញងស្រកុេ  ុេ Sun។ ខតម ្នោះ
មនោះស្រតូវបនបរូរតេសាំមែើររបស់េិតររួេការងាររបស់ោត់មៅា Java បន្ឬាប់ពីោត់ស្រតឡប់ពីហាងកាម វ ម ើយ
ក៏មានម ្នោះថ្ Java េកដល់សពវថ្ងៃមនោះ។ 

       ការងាររបស់ Green Project មានការលាំបកយ នងខាលនាំងាម តុម្វើមអាយកិច្ចស្រពេមស្រពៀងេួយរបស់ស្រកុេ  ុន 
Sun ស្រតូវបនស្របគល់មអាយស្រកុេ  ុនដ៏ថ្ទ។ ការងាររបស់ Green Project មសទើខតដួលរលាំមៅម ើយ ខតសាំណាង
លអមៅឆ្នាំ ១៩៩៣ World Wide Web បនមលច្មធាលនមឡើងបនម្វើមអាយអនកម្វើការមៅស្រកុេ  ុន Sun មេើល
ម្ើញយ នងច្នាស់ពីអនុភាពថ្នការមស្របើ Java មដើេនបីបមងកើត Web Page វាបនម្វើមអាយគមស្រមាងមនោះមដើរារាងមីវិ
ញ។ 

➢ Version របស់ Java 

•  Java 1.0 (1996):កាំខែមដើេថ្ន Java ខដលបនោក់បងាហនញាផ្ៃូវការមៅកាន់ាធារែៈខដលាការ
មច្ញផ្នាយដាំបូងបងអស់ ខដលសាំមៅមលើមោលការែ៍ "សរមសរេរង មស្របើបនស្រគប់ទីកខនៃង" (Write 
Once, Run Anywhere)។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 7  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• Java 1.1 (1997):បខនថេលកខែៈពិមសសដូច្ា JDBC (Java Database Connectivity), inner 
classes, RMI (Remote Method Invocation) ស្រពេទាំងមានការខកលេអសេតថភាព API និង AWT 
(Abstract Window Toolkit) ។ 

• Java 2 (1.2 - 1.4) (1998 - 2002):Java 2 ោក់បងាហនញាកាំខែ្ាំបាំផ្ុតេួយខដលបមងកើតពិភពងមី
សស្រមាប់ Java និង ម្វើឱនយស្របមសើរមឡើងមោយបខនថេ Swing សស្រមាប់ GUI និង Collections 
Framework។ 

• Java 5 (1.5) (2004):កាំខែមនោះមានការខកលេអពាក់ព័នធនឹងការដាំមែើរការែពស់និងឧបករែ៍បមងកើត
កេមវិ្ី (development tools) មោយបខនថេ Generics, Énums, Annotations, និង Énhanced 
for-loops។ 

• Java 6 (2006):ម្វើឱនយស្របមសើរនូវស្របសិទធិភាព និងោាំស្រទការសរមសរស្តសគីបតេរយៈ JVM, បញ្ចូលនូវ 
XML, Log API, និងសុវតថិភាពសស្រមាប់ Web Applications។ 

• Java 7 (2011):ាបច្ចញបនបននភាព្ាំខដលបខនថេ Generics, Metadata, Énum, បញ្ចូល Project Coin, 
NIO2 (ស្របព័នធ I/O), និង Try-With-Resources, និងសកេមភាពមផ្នសងៗ។ 

• Java 1.8 (2014):កាំខែមនោះមផ្រនតមលើសេតថភាពែពស់និងបរិាថននអភិវឌនឍ Éclipse IDÉ និង មច្ញ
ផ្នាយ Lambda Éxpressions, Stream API, និង Date/Time API ងមី។ 

• Java 1.9 (2017):ាកាំខែ្ាំបនទនប់ បខនថេ Try-With-Resources Statement និង Fork/Join 
Framework, បញ្ចូល Modular System (Project Jigsaw) និង JShell (RÉPL)។ 

• Java 10 (2018):កាំខែខដលមាន Lambda Éxpressions និង Stream API ខដលមគមស្របើសស្រមាប់ការ
ស្រគប់ស្រគងោក់ោ្នមស្រច្ើនថ្នទិននន័យ បខនថេ var សស្រមាប់ការបមងកើតអមងរផ្លនស់បរូរទាំ ាំស្របមភទ។ 

• Java 11 (2018):ា Long-Term Support (LTS) ច្ុងមស្រកាយេួយ បូករួេនឹងការដក JavaFX មច្ញ
ពី JDK េូលោឋនន ោក់បញ្ចូល Modularity និង JShell (RÉPL)។ 

• Java 12-15 (2019-2020):កាំខែែៃីបងអស់មនោះមានការផ្លនស់បរូរកនញងការស្រគប់ស្រគងពុាំភៃូសន់ និង Type 
Inference (var) បមងកើតអនុាសន៍ដូច្ា Switch Éxpressions និង Text Blocks។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 8  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• Java 17 (2021):កាំខែខដលបខនថេនូវការោាំស្រទមលើ Unicode 10 និងសេតថភាពកនញងការោក់ដាំមែើរ
ការ Java file ផ្ទនល់ា LTS ងមីបនទនប់ពី Java 11 ខដលរួេបញ្ចូល Sealed Classes និងការម្វើស្របមសើរដថ្ទ
មទៀត។ 

• Java 18 (2022):ាកាំខែ LTS (Long-Term Support) បច្ចញបនបននខដលបខនថេការខកលេអសថិរភាពនិង
សេតថភាព ការម្វើបច្ចញបនបននភាពតូច្ៗ ខដលមានការកាំែត់ UTF-8 ាភាាមានលាំនាំមដើេ។ 

•  Java 19 (2022):កាំខែច្ុងមស្រកាយបាំផ្ុតខដលបខនថេនូវសេតថភាពងមីៗសស្រមាប់ដាំមែើរការមលឿននិង
ការបមងកើតកេមវិ្ីមលើ Web លកខែៈពិមសសាកលនបងដូច្ Threads ខដលអាច្ម្វើបន Virtual 
Threads និង Structured Concurrency។ 

•  Java 20 (2023):ម្វើឱនយស្របមសើររកនាទុកស្របសិទធិភាព និងម្វើមសថរភាពលកខែៈពិមសសាកលនបង។ 

➢ លកខែៈពិមសសរបស់ Java 

         មគថ្ Java មានលកខែៈ Simple, Object Oriented, Statically Typed, Compiled and 
Interpreted, Architecture Neutral and Portable, Multithreaded, Garbage Collected, robust, 
Secure, Built-in Networking and Éxtensible ។ 

• Simple : អនកបមងកើត Java បនលុបបាំបត់មចាលនូវលកខែៈេិនចាាំបច្់ច្ាំនួនរបស់ភាាសរមសរកេម
វិ្ី ដូច្ា Java េិនមស្របើ Pointers, Structures, Unions, Templates, Header file ឬ Multiple 
Inheritance ាមដើេ ។ 

• Object Oriented : ដូច្នឹងភាា C ឬ C++ ខដរ គឺមស្របើ Classes មដើេនបីមរៀបច្ាំ Code ឲមៅាសាំនុាំេួយ
ស្រតូវម ើយវាបមងកើត Objects តេរយៈ Classes ។ Class របស់ Java អាច្ទទួលលកខែៈពី Class េួយ
មផ្នសងមទៀត ។ ប៉ុខនរ Class េួយេិនអាទទួលលកខែៈពី Classes មស្រច្ើនបនមឡើយ ។  

• Statically Typed : ស្រគប់ Object ទាំងអស់េុនមពលមស្របើស្របស់មៅកនញងកេមវិ្ីេួយ ោច្់ខាតស្រតូវស្របកាស
វាាេុនសិន។ លកខែៈមនោះអាច្ម្វើឲ Compiler របស់ Java រកម្ើញមៅទីតាំងនិងស្របប់ឲដឹងមៅ
ស្របមភទទិននន័យខដលេិនស្រតូវោ្ន ។ 

• Compiled and Interpreted : េុននឹងមយើងអាច្ដាំមែើរការកេមវិ្ីេួយខដលសរមសរមឡើងមោយ
ភាា Java បនមនោះលុោះស្រតខតមយើង Compile វាតេរយៈ Compiler របស់វាាេុនសិន។ មៅមពល 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 9  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

Compile រួច្មោយមាគជ័យ វានឹងបមងកើត File េួយមផ្នសងមទៀតស្របមភទា Byte-Code ខដលស្រសមដៀង
ោ្នមៅនឹង Machine-Code ម ើយវាអាច្មដើរការកនញងស្របព័នធ Computer មោយមាន Interpreter របស់ 
Java ។ Interpreter ាអនកបកខស្របពី Byte-code មៅាពាកនយបញ្ញនស្របមភទ machine-code ។ ម តុ
មនោះម ើយបនាមគថ្ Java មានលកខែៈ Compiled and Interpreted ។ 

• Architecture Neutral and Portable : មោយារកេមវិ្ីខដលសរមសរមឡើងមោយ Java ស្រតូវបន 
Compile ាទស្រេង់ Byte-code ខដលមានលកខែៈេិនអាស្រស័យនឹងទស្រេង់ខាងកនញងរបស់ Computer 
ាម តុម្វើឲកេមវិ្ីខដលសរមសរមឡើងមោយ Java អាច្ដាំមែើរការមលើស្របព័នធណាេួយក៏បន(េិន
ស្របកាប់ plate form) ។ 

• Multithreaded : Java មាន threads សស្រមាប់អនុវតរម្វើស្របតិបតរិការងារមស្រច្ើនកនញងមពលខតេួយបន។ 

• Garbage Collected : Java បនម្វើការស្របេូលនូវអវីៗខដលេិនចាាំបច្់ លុបមចាលពី Memory  មោយ
ែៃួនឯងេិនចាាំបច្់សរមសរ Code មដើេនបីលុប Object ខដលេិនមស្របើមនោះមទ(បនន័យថ្ Variable ឬ 
Objects ណាខដលឈប់មស្របើម ើយវានឹងលុបមចាលមោយែៃួនឯង ជួយសស្រេួលដល់អនកសរមសរកេមវិ្ី
េិនស្រពួយបរេមែ៍ពីការែវោះខាត Memory មោយារ Objects េិនបនការែ៍មនោះមឡើយ) ។ 

• Robust : មោយារ Interpreter របស់ Java ពិនិតនយស្រគប់ដាំមែើរការច្ូលមៅកនញងស្របព័នធទាំងអស់របស់
កេមវិ្ី ាម តុម្វើឲកេមវិ្ីសរមសរមោយ Java េិនប៉ោះពាល់ដល់ស្របព័នធ Computer មឡើយ។ កាលណា
វាមាន Érror វានឹងបមងកើតា Éxception ។ 

• Secure : វាេិនស្រោន់ខតស្រតួតពិនិតនយរាល់ដាំមែើរការការច្ូលកនញង Memory ប៉ុមណា្នោះមទ វាខងេទាំងធាន
េិនឆ្ៃង Virus មៅមពលកាំពុងដាំមែើរការកេមវិ្ីមទៀតផ្ង មស្រពាោះវាេិនមស្របើ Pointer ម្វើឲ Virus េិនអាច្
ច្ូលមៅកាន់ Memory ថ្នស្របព័នធ Computer បនមឡើយ ។ 

• Built-in Networking : Java បនបមងកើតឲមានការមស្របើលកខែៈាបណាតនញ មោយនាំេននូវ Classes 
ាមស្រច្ើនសស្រមាប់បមងកើតទាំនក់ទាំនងាេួយ Internet ។ 

• Éxtensible : Java អាច្ឲមស្របើនូវ native methods ខដលា Functions ខដលសរសមសរមឡើងកនញង
ភាាមផ្នសងៗ ដូច្ា C ឬ C++ ាមដើេ។ លកខែៈមនោះវាម្វើឲអនកសរមសរកេមវិ្ីសរមសរ function 
ខដលអាច្ស្របតិបតរិការបនមលឿនាងការសរមសរ functions មៅកនញង Java។ Native Methods ដាំមែើរ
ការភាជនប់មៅនឹងកេនវិ្ី Java មានន័យថ្វាបញ្ជូលាេួយកេមវិ្ីមៅកនញងមពលដាំមែើរការកេមវិ្ី។ មៅ



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 10  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

មពលខដល Java ស្រតូវបនជស្រេុញមលើបញ្ជនមលនបឿនមនោះ Native Methods ស្របខ លាឥតស្រតូវការមទៀត
មឡើយ។ មលើសពីមនោះ Java អាច្ឲមគមស្របើាេួយនឹងកេមវិ្ីមផ្នសងមទៀតបន ដូច្ា Microsoft Access 
និង HTML ាមដើេ ។ 

១.២.២ អ្វីសៅជាភាសាC#? 

        C# គឺាភាាសរមសរកេមវិ្ីកស្រេិតែពស់ ទាំមនើប និងតស្រេង់ទិស ខដលស្រតូវបនបមងកើតមឡើងមោយ 
Microsoft ។ វាស្រតូវបនបមងកើតមឡើងមដើេនបីផ្រល់នូវភាាាេញ្ញ ទាំមនើប ដម៏ានអានុភាព សុវតថិភាព និងភាា
តស្រេងទ់ិសវតថញសស្រមាប់ការអភិវឌនឍកេមវិ្ី និងកេមវិ្ី Windows សស្រមាប់ស្រកបែ័ែឌ .NÉT ខដលអាច្ស្រតូវបនមស្របើ
សស្រមាប់បមងកើតកេមវិ្ីាមស្រច្ើន ចាប់ពីកេមវិ្ីកុាំពនយូទ័រមលើតុ រ ូតដល់មសវាកេមមគ ទាំព័រ ។ C# ស្រតូវបនបមងកើតមឡើង
មៅកនញងខែេករា ឆ្នាំ 1999 ខដលអនកបមងកើតដ៏សាំខាន់ថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីមនោះគឺ Anders Hejlsberg, Scott 
Wiltamuth, និង Peter Golde េកពី Microsoft។ Anders Hejlsberg បនបមងកើតស្រកុេមដើេនបីបមងកើតភាាងមី
េួយមៅមពលមនោះមៅថ្ Cool ខដលតាំណាងឱនយ "ភាា C-like Object Oriented Language"។ ស្រកុេ  ុន 
Microsoft បនពិចារណារកនាម ្នោះ "Cool" ាម ្នោះច្ុងមស្រកាយថ្នភាា ប៉ុខនរបនមស្រជើសមរីសេិនម្វើដូមច្នោះ
សស្រមាប់ម តុផ្លយីមហា។ មៅមពលខដលគមស្រមាង .NÉT ស្រតូវបនស្របកាសាាធារែៈមៅឯសននិសីទអនក
អភិវឌនឍន៍វិាជនជីវៈ (PDC) ខែកកកោ ឆ្នាំ 2000 ភាាស្រតូវបនបរូរម ្នោះមៅា C# ម ើយបណា្នល័យថ្្នក់ និង
មមា នងដាំមែើរការ ASP.NÉT ស្រតូវបនបញ្ជូនមៅ C# ។ វាស្រតូវបនមច្ញផ្នាយាខផ្នកេួយថ្នកាំខែដាំបូងថ្ន .NÉT 
Framework រួេាេួយ Visual Studio .NÉT កនញងឆ្នាំ 2002 ។ ភាាមនោះស្រតូវបនរច្នមឡើងមដើេនបីឱនយមានសុវតថិ
ភាពស្របមភទ និងស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំមោយសវ័យស្របវតរិ ាេួយនឹងវាកនយសេព័នធខដលធាលនប់ាគនល់សស្រមាប់អនកអភិវឌនឍ
ន៍ខដលមស្របើ C++ ឬ Java ។ 

      Anders Hejlsberg គឺាអនករច្នដ៏សាំខាន់របស់ C# និងាាថនបតនយករនាំេុែមគមៅស្រកុេ  ុន Microsoft 
ម ើយពីេុនស្រតូវបនច្ូលរួេាេួយនឹងការរច្នរបស់ Turbo Pascal, Émbarcadero Delphi (អតីត 
CodeGear Delphi, Inprise Delphi និង Borland Delphi) និង Visual J++ ។ មៅកនញងបទសមាភនសន៍ និង
ឯការបមច្ចកមទស ោត់បននិយយថ្ កាំ ុស មៅកនញងភាាសរមសរកេមវិ្ីសាំខាន់ៗភាគមស្រច្ើន (ឧទ រែ៍ 
C++, Java, Delphi និង Smalltalk) បនជាំរុញេូលោឋននស្រគឹោះថ្ន Common Language Runtime (CLR) 
ខដលជាំរុញឱនយការរច្ន ថ្នភាា C# ។ 

C# ធាលនប់មាន mascot ម ្នោះ Andy (ោក់ម ្នោះតេ Anders Hejlsberg)។ វាស្រតូវបនច្ូលនិវតរន៍មៅថ្ងៃទី 29 
ខែេករា ឆ្នាំ 2004។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 11  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

C# មដើេមឡើយស្រតូវបនោក់ជូនអនុគែៈកមា្ន្ិការ ISO/IÉC JTC 1 SC 22 មដើេនបីពិនិតនយ មស្រកាេ ISO/IÉC 
23270:2003 ស្រតូវបនដកមច្ញ ម ើយមស្រកាយេកស្រតូវបនអនុេ័តមស្រកាេ ISO/IÉC 23270:2006។ 
23270:2006 ស្រតូវបនដកមច្ញមស្រកាេ 23270:2018 ម ើយស្រតូវបនអនុេ័តាេួយនឹងកាំខែមនោះ។ 

➢ ការវិវតរន៍របស់ C# (Version) 

         C# (C-Sharp) គឺាភាាសរមសរកេមវិ្ីខដលបមងកើតមឡើងមោយ Microsoft ម ើយវាបនឆ្ៃងកាត់
កាំខែមផ្នសងៗចាប់តាំងពីការមច្ញផ្នាយដាំបូងរបស់វា។  កាំខែនីេួយៗខែនាំេុែងារងមីៗ និងការខកលេអ។  មនោះ
ាទិដឋភាពទូមៅថ្នកាំខែ C# សាំខាន់ៗ៖ 

• C# 1.0 (2002)៖ ស្រតូវបនមច្ញផ្នាយរួេាេួយ .NÉT Framework 1.0 កនញងឆ្នាំ 2002។ វាផ្រល់នូវ
លកខែៈពិមសសាេូលោឋនន្េមតថ្នភាាខដលតស្រេង់ទិសវតថញ ដូច្ាថ្្នក់ េរតក និងច្ាំែុច្ស្របទ
ក់។  កាំខែមនោះបនោក់េូលោឋននស្រគឹោះសស្រមាប់អវីខដលនឹងកាលនយាភាាសរមសរកេមវិ្ីខដលស្រតូវបនមស្របើ
ស្របស់យ នងទូលាំទូោយបាំផ្ុត។ 

• C# 2.0 (2005)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT Framework 2.0 កាំខែមនោះបនខែនាំលកខែៈ
ពិមសសសាំខាន់ៗដូច្ា generics, partial classes, nullable types, and anonymous method, 
ខដលបនបមងកើនសេតថភាពនិងភាពបត់ខបនរបស់ភាាយ នងខាលនាំង។ 

• C# 3.0 (2007)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT Framework 3.5, C# 3.0 បនខែនាំ LINQ 
(Language Integrated Query) ខដលាេុែងារបដិវតរន៍ខដលអនុញ្ញនតឱនយមានសាំែួរទិននន័យពី
ស្របភពមផ្នសងៗមោយផ្ទនល់មៅកនញង C# ។  កាំខែមនោះក៏បននាំយកកមននាេ lambda វិ្ីាស្តសរបខនថេ 
និងស្របមភទអនេិក ម្វើឱនយភាាកាន់ខតទាំមនើបខងេមទៀត។ 

• C# 4.0 (2010)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT Framework 4.0 កាំខែមនោះបនបខនថេការវាយអកនសរ
ថ្េវនរ ការកាំែត់ម ្នោះ និងជមស្រេើស និងភាពផ្ទញយោ្ន និងភាពផ្ទញយោ្នមៅកនញងស្របមភទទូមៅ ខដលម្វើឲនយ
ភាាកាន់ខតមានភាពបត់ខបន និងងាយស្រសួលមស្របើកនញងមសណារីយ៉ូកេមវិ្ីមផ្នសងៗ។ 

•  C# 5.0 (2012)៖ ាេួយនឹងការមច្ញផ្នាយ .NÉT Framework 4.5, C# 5.0 បនខែនាំអសេ
កាល និងរង់ចាាំពាកនយគនៃឹោះ ខដលសស្រេួលការសរមសរកេមវិ្ីអសេកាល អនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍សរ
មសរកូដកាន់ខតាអនត និងអាច្ស្រគប់ស្រគងបនាងេុន មៅមពលមោោះស្រាយាេួយស្របតិបតរិការអសេកា
ល។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 12  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

•  C# 6.0 (2015)៖ កាំខែមនោះខដលបនមច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT Framework 4.6 និង Visual 
Studio 2015 មផ្រនតមលើការបមងកើនផ្លិតភាពរបស់អនកអភិវឌនឍន៍។  វាបនខែនាំលកខែៈពិមសសដូច្
ា auto-property initializers, expression-bodied member, null-conditional operators និង 
string interpolation ខដលម្វើឱនយកូដកាន់ខតសមងខប និងអាច្អានបន។ 

•  C# 7.0 - 7.3 (2017-2018)៖ មច្ញាេួយ Visual Studio 2017 និង .NÉT Core 1.0/2.0 កាំខែ
ទាំងមនោះបនខែនាំ tuples ការផ្គូផ្គងលាំនាំ េុែងារេូលោឋនន និងអមងរមច្ញ។  លកខែៈពិមសសទាំង
មនោះបនពស្រងឹងការបមញ្ចញេតិរបស់ភាា និងអនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍សរមសរកូដកាន់ខតតូច្ និងវិចារ
ែញាែ ref returns, out variables និងមស្រច្ើនមទៀត។ 

•  C# 8.0 (2019)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT Core 3.0 និង Visual Studio 2019, C# 8.0 ខែនាំ
ស្របមភទឯការមយងខដលេិនអាច្កាត់ថ្ងៃបន ស្តសទីេ async ជួរ សនទសនសន៍ និងកមននាេបរូរ។ លកខែៈ
ពិមសសទាំងមនោះមានមោលបាំែងម្វើឱនយស្របមសើរមឡើងនូវសុវតថិភាពកូដ ដាំមែើរការ និងលទធភាពអាន។ 

•  C# 9.0 (2020)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT 5.0, C# 9.0 បននាំេកកនញងកាំែត់ស្រត (ស្របមភទឯក
ារមយងងមីសស្រមាប់ទិននន័យខដលេិនអាច្ផ្លនស់បរូរបន) អនកកាំែត់ខតមៅកនញងវា មសច្ករីខងៃងការ
កស្រេិតកាំពូល និងការផ្គូផ្គងលាំនាំខដលស្របមសើរមឡើង មោយបនរនិន្នការថ្នការខកលេអការបមញ្ចញេតិកូដ 
និងភាពេិនអាច្ផ្លនស់បរូរបន។ 

• 10. C# 10.0 (2021)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT 6.0 ខែនាំាសកលមោយមស្របើការខែនាំ កខនៃង
ោក់ម ្នោះឯការ រច្នសេព័នធកាំែត់ស្រត និងការខកលេអ lambdas កនញងមោលបាំែងកាត់បនថយកូដ 
boilerplate និងបមងកើនការអនុវតរ។ 

•  C# 11.0 (2022)៖ មច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT 7.0 , C# 11.0 រួេបញ្ចូលលកខែៈពិមសសដូច្ាអកនសរ
មដើេ ខែនសអកនសរ លាំនាំបញ្ជី និងគុែលកខែៈទូមៅ មោយមផ្រនតមលើការម្វើឱនយភាាកាន់ខតមានការ
បមញ្ចញេតិ និងងាយស្រសួលសស្រមាប់អនកអភិវឌនឍន៍។ 

•  C# 12.0 (រំពឹងទុកកនញងឆ្នាំ 2024)៖ កាំែត់មដើេនបីមច្ញផ្នាយាេួយ .NÉT 8.0, C# 12.0 ស្រតូវបនមគ
រំពឹងថ្នឹងខែនាំការម្វើឱនយស្របមសើរមឡើងដល់កាំែត់ស្រត អនកបមងកើតបឋេ និងការខកលេអភាាមផ្នសង
មទៀត មោយបនរការវិវតរន៍របស់វាាភាាខដលអាច្មស្របើស្របស់បន និងមានឥទធិពល។ 

          ការវិវតរាបនរបនទនប់ថ្នភាាខដលជាំរុញមោយតស្រេូវការថ្នការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ីទាំមនើបបនធាននូវភាព
ពាក់ព័នធ និងស្របាស្របិយភាពរបស់វាមៅកនញងស គេន៍សរមសរកេមវិ្ី។  C# េិនស្រតឹេខតាខផ្នកសាំខាន់ថ្នយុទធា



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 13  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ស្តសរអភិវឌនឍន៍របស់ Microsoft ប៉ុមណា្នោះមទ ប៉ុខនរវាក៏ាភាាដ៏មានឥទធិពលមៅកនញងពិភពអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ីដ៏្ាំ
ទូោយផ្ងខដរ។   

➢ លកខែ:ពិមសសរបស់C# 

        C# មានលកខែៈពិមសសាមស្រច្ើនខដលម្វើឱនយវាលអមស្របើស្របស់សស្រមាប់ការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ី។ ខាងមស្រកាេមនោះ
ាលកខែៈពិមសសសាំខាន់ៗរបស់ C#៖ 

•  អភិវឌនឍមោយ Microsoft: C# ស្រតូវបនបមងកើតមឡើងមោយ Microsoft ម ើយស្រតូវបនោាំស្រទមោយ 
.NÉT Framework ឬ .NÉT Core។ 

•  Object-Oriented Programming (OOP): C# គឺាភាាខដលខផ្អកមលើេូលោឋនន OOP ដូច្
ា Classes, Objects, Inheritance, Éncapsulation, Polymorphism, និង Abstraction
។ 

•  Automatic Memory Management (Garbage Collection): C# មានស្របព័នធ Garbage 
Collection ខដលស្រគប់ស្រគងនិងបមញ្ចញអងគច្ងចាាំមោយសវ័យស្របវតរិ។ 

•  Type Safety: C# ផ្រល់សុវតថិភាពកនញងការចាត់ខច្ងទិននន័យ (Type Safety) មោយការពារការ
ច្ុោះច្តថ្នកូដឆគនាំឆ្គង។ 

•  Multithreading Support: C# មានលកខែៈសេតថភាពមដើេនបីបមងកើត Thread មផ្នសងៗ សស្រមាប់
ការងារពាក់ព័នធ Multithreading ខដលជួយពស្រងីកស្របសិទធភាពកេមវិ្ី។ 

•  LINQ (Language Integrated Query): LINQ ាេម្នាបយងាយស្រសួលកនញងការសួរទិននន័យ
ពី Collections, Databases, XML, ឬវតថញមផ្នសងៗ។ 

•  Asynchronous Programming: C# ផ្រល់នូវការោាំស្រទសស្រមាប់ការមស្របើស្របស់ async និង await 
ខដលជួយម្វើឱនយការអភិវឌនឍកេមវិ្ីអាច្ដាំមែើរការការងារតេរយៈ Asynchronous I/O បន
យ នងមានស្របសិទធភាព។ 

•  Cross-platform Development: ាេួយនឹង .NÉT Core, C# អាច្មស្របើស្របស់សស្រមាប់ការ
អភិវឌនឍកេមវិ្ីមលើស្របព័នធដាំមែើរការដូច្ា Windows, macOS, និង Linux។ 

•  Interoperability: C# អាច្អនររស្របតិបតរិាេួយភាាមផ្នសងៗខដលដាំមែើរការមលើ .NÉT 
Framework ឬ COM objects។ 

•   Rich Library Support: C# មានស្រកុេ  ុន Libraries និង APIs ផ្ទនល់ពី .NÉT ខដលផ្រល់នូវ
េុែងារមដើេនបីអភិវឌនឍកេមវិ្ីស្របកបមោយគុែភាពែពស់។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 14  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ជំពូក្សទី២ 

ប្រៀបធៀរ 

២.១ Data Type  ន្ិង Size 

        Data type (ស្របមភទទិននន័យ) គឺាស្របមភទថ្នទិននន័យ ខដលមស្របើស្របស់កនញងកេមវិ្ី Programming មដើេនបី
កាំែត់អាំពីទិននន័យេួយច្ាំនួន ម ើយកាំែត់ថ្ ស្រតូវបនរកនាទុកយ នងដូច្មេរច្ និងអាច្ម្វើសកេមភាពអវីែៃោះច្ាំមពាោះ
វា។ តថ្េៃនីេួយៗមៅកនញងកេមវិ្ីមាន data type ផ្ទនល់ែៃួន ខដលអាច្ាស្របមភទទិននន័យាេូលោឋនន (primitive 
types) ឬ ស្របមភទទិននន័យខដលបនកាំែត់ផ្ទនល់ (user-defined types)។ 

Size ាទាំ ាំអងគច្ងចាាំ (memory) ខដលស្រតូវបនទេទរមោយ Data type នីេួយៗ មដើេនបីរកនាទុក
តថ្េៃេួយ។ ទាំ ាំខដលមស្របើស្របស់ស្រតូវបនវាស់ខវងា្េមតាប ៊ីត (bit) ឬថ្ប (byte)។ 

➢ Data type របស់ Java 

 កនញងភាា Java, data type (ស្របមភទទិននន័យ) ាអវីខដលបញ្ជនក់អាំពីទាំ ាំ និងស្របមភទថ្នតថ្េៃខដលអាច្
បនទុកមៅកនញងអមងរេួយ។ Java គឺាភាាខដលមានការកាំែតស់្របមភទេុន (statically typed language) 
ខដលស្រតូវចាាំបច្ឱ់នយស្រគបអ់មងរស្រតូវបនស្របកាសាេួយស្របមភទទិននន័យេុនមពលខដលអនកអាច្មស្របើស្របស់វា។ មនោះ
ធានឱនយមានសុវតថិភាពថ្នស្របមភទទិននន័យ និងជួយការពារកាំ ុសខដលអាច្មកើតមឡើង។ 

➢ ស្របមភទទិននន័យកនញង Java 

ស្របមភទទិននន័យកនញង Java ខច្កមច្ញាស្របមភទច្េនបង ២: 

+ Primitive Data Types (ស្របមភទទិននន័យមោល): 

   គឺាស្របមភទទិននន័យេូលោឋននខដលបនផ្រល់ឱនយមោយភាា Java។ Java មានស្របមភទទិននន័យមោលច្ាំនួន ៨: 

• byte: អគគមលែ 8-bit, មានជួរតថ្េៃពី -128 ដល់ 127។ 
• short: អគគមលែ 16-bit, មានជួរតថ្េៃពី -32,768 ដល់ 32,767។ 
• int: អគគមលែ 32-bit, មានជួរតថ្េៃពី -2^31 ដល់ 2^31-1។ 
• long: អគគមលែ 64-bit, មានជួរតថ្េៃពី -2^63 ដល់ 2^63-1។ 
• float: មលែទសភាគ 32-bit, ខដលមស្របើសស្រមាប់តថ្េៃទសភាគសកល។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 15  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• double: មលែទសភាគ 64-bit, ខដលមស្របើសស្រមាប់តថ្េៃទសភាគសតួ។ 
• char: តួអកនសរ 16-bit Unicode។ 
• boolean: ាតថ្េៃថ្ន 2 ស្របមភទ true និង `false`។ 

 

តរាងទី១. Java Primitive Data Type. 

Data Type Description Size Default Value 
boolean true or false 1-bit false 

char Unicode Charact 16-bit \u0000 

byte Signed Integer 8-bit (byte) 0 

Short Signed Integer 16-bit (short) 0 

Int Signed Integer 32-bit 0 

Long Signed Integer 64-bit 0L 

float Real number 32-bit 0.0f 

double Real number 64-bit 0.0d 

 

តរាងទី២. Java floating-point 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 16  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

តរាងទី៣. Key words in Java 

 
+. Reference Data Types (ស្របមភទទិននន័យមយង): 

   គឺាវតថញ (objects) ខដលអាច្មស្របើមដើេនបីច្ូលដាំមែើរការវតថញមផ្នសងៗ។ វាមានរួេបញ្ចូល: 

   - Classes (ថ្្នក់): ដូច្ា String, Scanner, ឬថ្្នក់ផ្ទនល់ែៃួន។ 

   - Interfaces (ច្ាំែុច្ស្របទក់): មស្របើមដើេនបីកាំែតេ់ុែងារខដលស្រតូវអនុវតរមោយថ្្នក់មផ្នសងៗ។ 

   - Arrays (អាមរ): ាវតថញខដលអាច្ទុកតថ្េៃរាប់ច្ាំនួនខដលមានស្របមភទទិននន័យខតេួយ។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 17  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

   - Énums (លាំោបា់ថននភាព): ថ្្នក់ពិមសសខដលតាំណាងឱនយស្រកុេថ្នតថ្េៃមងរ។ 

ការយល់ដឹងពីស្របមភទទិននន័យគឺសាំខាន់កនញង Java មស្រពាោះវាមានឥទធិពលមលើការមស្របើស្របស់អងគច្ងចាាំ និងមលើ
ស្របតិបតរិការែ៍ខដលអាច្ស្រតូវបនម្វើមលើអមងរនីេួយៗ។ 

➢ Data Type របស់ C# 

     Data type មៅកនញងភាា C# គឺាស្របមភទទិននន័យខដលកាំែតស់្របមភទថ្នតថ្េៃខដលអាច្បនទុកកនញងអមងរេួ
យ។ មៅកនញង C#, អមងរស្រតូវខតស្របកាសាេួយស្របមភទទិននន័យ េុនមពលអនកអាច្មស្របើស្របស់វា។ C# គឺាភាា
មានការកាំែតស់្របមភទច្នាស់ោស់ (statically typed language) ដូមច្នោះស្របមភទទិននន័យមានារៈសាំខាន់កនញង
ការស្រគប់ស្រគងរាល់ស្របមភទថ្នទិននន័យ និងការស្របតិបតរិអមងរនីេួយៗ។ 

➢ ស្របមភទទិននន័យកនញង C# 

C# មានស្របមភទទិននន័យច្េនបង ២ ស្របមភទដូច្មនោះ៖ 

+ Primitive Data Types (ស្របមភទទិននន័យមោល): 

   ទាំងមនោះគឺាស្របមភទទិននន័យខដលបនបមងកើតេកាេួយភាា C# ម ើយមានដូច្ខាងមស្រកាេ៖ 

• byte: អគគមលែ 8-bit, មានជួរតថ្េៃពី 0 ដល់ 255។ 
• sbyte: អគគមលែ 8-bit, មានជួរតថ្េៃពី -128 ដល់ 127។ 
• short: អគគមលែ 16-bit, មានជួរតថ្េៃពី -32,768 ដល់ 32,767។ 
• ushort: អគគមលែ 16-bit, មានជួរតថ្េៃពី 0 ដល់ 65,535។ 
• int: អគគមលែ 32-bit, មានជួរតថ្េៃពី -2^31 ដល់ 2^31-1។ 
• uint: អគគមលែ 32-bit, មានជួរតថ្េៃពី 0 ដល់ 4,294,967,295។ 
• long: អគគមលែ 64-bit, មានជួរតថ្េៃពី -2^63 ដល់ 2^63-1។ 
• ulong: អគគមលែ 64-bit, មានជួរតថ្េៃពី 0 ដល់ 18,446,744,073,709,551,615។ 
• float: មលែទសភាគ 32-bit, មស្របើសស្រមាប់តថ្េៃទសភាគសកល។ 
• double: មលែទសភាគ 64-bit, មស្របើសស្រមាប់តថ្េៃទសភាគសតួ។ 
• char: តួអកនសរ 16-bit Unicode។ 
• bool: តថ្េៃថ្ន 2 ស្របមភទ true និង `false`។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 18  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

តងរាងទី៤. C# Primitive Data Types 

 
តងរាងទី៥. Float type និង Decimal type 

 
 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 19  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

តងរាងទី៦. Key words C# 

params private  protected public readonly  

ref Return sbyte sealed short 

sizeof stackalloc static string struct 

switch this throw true thy 

typeof uint ulong unchecked void 

volatile while char checked class 

const continue decimal default delegate 

do double else enum event 

explicit extern false finally fixed 

floot for foreach goto if 

implicit in In (generich 
modifier) 

int interface 

internal is lock long namespace 

null new object operator out 

Out (generich 
modifier) 

override abstract as base 

bool break byte case catch 

unsafe oshort using Using static  
 

   + Reference Data Types (ស្របមភទទិននន័យមយង): 

  ស្របមភទទិននន័យមនោះផ្រល់ឱនយ C# អាច្មៅមយងមៅនឹងវតថញាក់ោក់េួយ ។ វាមានរួេបញ្ចូល៖ 

   - Classes (ថ្្នក់): e.g., String, List, custom classes. 

   - Interfaces (ច្ាំែុច្ស្របទក់): មស្របើសស្រមាប់កាំែតេ់ុែងារខដលស្រតូវអនុវតរមោយថ្្នក់មផ្នសងៗ។ 

   - Arrays (អាមរ): ាវតថញខដលអាច្ទុកតថ្េៃាមស្រច្ើនខដលមានស្របមភទទិននន័យខតេួយ។ 

   - Delegates: ស្របមភទទិននន័យខដលអនុញ្ញនតឱនយអនកមផ្ទរព័ត៌មានថ្នេុែងារេួយ។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 20  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ការយល់ដឹងពីស្របមភទទិននន័យមនោះាារៈសាំខាន់កនញងការសរមសរកូដស្របកបមោយស្របសិទធភាព និងសុវតថិភាពកនញង
ភាា C#។ 

២.២. String Type  

        String មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាស្របមភទទិននន័យខដលមស្របើសស្រមាប់ការផ្ទញក និងស្រគប់ស្រគងអកនសរឬ
ច្ាំនួនេួយថ្នតួអកនសរ។ កនញងភាាទាំងពីរ String គឺា class (ថ្្នក់) ខដលមានេុែងារនិងវិ្ីាស្តសរមដើេនបី
ស្រគប់ស្រគងអកនសរ។ ខតប៉ុខនរ String មៅកនញង Java និង C# មានែុសខបៃកោ្នខផ្នកែៃោះមទៀតផ្ង។ 

+String មៅកនញង Java 

- Class String មៅកនញង Java ស្រតូវបនបមងកើតាអវីេួយខដលតាំណាងឱនយអតថបទេួយ។ 

- String មៅកនញង Java គឺ immutable ខដលមានន័យថ្ មពលខដល String ស្រតូវបនបមងកើតមឡើង េិនអាច្បដូរ
តថ្េៃកនញងអវីខដលវាស្រគប់ស្រគងបនមទ។ ស្របសិនមបើអនកច្ង់ផ្លនស់បដូរតថ្េៃវា Java នឹងបមងកើត String ងមីេួយ។ 

- String មៅកនញង Java ស្រតូវបនស្រគប់ស្រគងមោយអងគច្ងចាាំខដលមៅថ្ String pool ខដលាកខនៃងខដល Java 
ស្រគប់ស្រគង String មដើេនបីមស្របើសស្រមាប់្នធាន។ 

+ String មៅកនញង C# 

- Class String មៅកនញង C# គឺដូច្ោ្ន Java ផ្ងខដរខដលតាំណាងឱនយអតថបទេួយ និងស្រទស្រទងេ់ុែងារមស្រច្ើនសស្រមាប់
ស្រគប់ស្រគងអកនសរ។ 

- ដូច្ា Java, String មៅកនញង C# ក៏ា immutable ខដរ។ អកនសរា្េមតម្វើមអាយមាន String ងមីេួយស្រតូវបន
បមងកើតមឡើង។ 

- C# ក៏មានការស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំដូច្ Java ខតវាេិនបនាក់ោក់ដូច្ Java។ 

+ភាពែុសោ្នច្េនបង 

- Syntax: ស្របមភទទិននន័យ String ស្រតូវបនសរមសរទាំងាស្រទង់ស្រទយតូច្ (lowercase) "string" កនញង C# 
សស្រមាប់ keyword, ែែៈមពលខដល Java គឺស្រតូវបនសរមសរទាំងាស្រទង់ស្រទយ្ាំ (uppercase) "String". 

  - String Pool: Java មាន String pool ខដលាកខនៃងពិមសសកនញងអងគច្ងចាាំសស្រមាប់ស្រគប់ស្រគង String 
សស្រមាប់្នធាន។ មៅ C# វាមានការស្រគប់ស្រគងាទូមៅ ខតវាេិនបនច្នាស់ោស់ដូច្ Java។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 
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- Performance: ការស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំទាំង String pool មៅកនញង Java អាច្ម្វើឱនយមានស្របសិទធិភាពែពស់ាង 
C# កនញងករែីេួយច្ាំនួនពាក់ព័នធនឹង String. 

មទោះាយ នងណា, String កនញង Java និង C# គឺមានសេតថភាពនិងេុែងារា្េមតាមស្រច្ើនខដលស្រសមដៀងោ្ន។ 

២.៣ . Struct   

        Struct មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាស្របមភទទិននន័យេួយខដលស្រតូវបនមស្របើស្របស់មដើេនបីរកនាតថ្េៃខដល
ទក់ទងោ្នកនញង context ឬវិ្ីាស្តសរេួយ។ Struct គឺាស្របមភទទិននន័យខដលមានលកខែៈផ្ទញក Value Types 
ម ើយាេញ្ញាង Classes។ 

+Struct មៅកនញង C# 

- Struct គឺាស្របមភទទិននន័យខដលអាច្ស្របកាសមោយមស្របើពាកនយ struct ។ 

- Struct គឺា Value Type ខដលមានន័យថ្ មៅមពលអនកច្េៃង struct េួយមៅអមងរេួយមទៀត វាស្រតូវបន
ច្េៃងតថ្េៃទាំងេូល។  

- Struct ស្រតូវបនមស្របើាទូមៅសស្រមាប់ទិននន័យតូច្ និងកាំរិតថ្នការអនុញ្ញនតាក់ោក់ (Immutable) ខដលេិន
ចាាំបច្់ស្រគប់ស្រគងមៅកនញង heap memory។ 

- Struct អាច្មាន fields, properties, methods, constructors និង interfaces ប៉ុខនរេិនអាច្មាន 
inheritance ឬ destructors ដូច្ classes។ 

+Struct មៅកនញង Java 

- មៅកនញង Java Struct េិនមានឧបករែ៍ោក់កនញងភាាដូច្ C# មទ។ Struct ស្រតូវបនជាំនួសមោយ Classes 
និង **Primitive Types**។ 

- Java ផ្រល់នូវស្របមភទទិននន័យខដលា primitive types ដូច្ា int, float, និង classes មដើេនបីផ្ទញក និងស្រគប់ស្រគង
ទិននន័យខដលមានលកខែៈស្របព័នធដូច្ struct កនញង C#។ 

- មដើេនបីរកនាច្ាំមែោះដឹងទាំងអស់មនោះមៅកនញង Java អនកអាច្មស្របើ Classes ជាំនួសមដើេនបីកាំែតន់ូវទិននន័យខដល
ទក់ទងោ្នមនោះ។ 

+ភាពែុសោ្នច្េនបង 
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- ជនាតិកនញងភាា: C# មាន Struct ាឧបករែ៍កនញងភាាខដល Java េិនមាន។ Java មស្របើ classes 
ទាំងស្រសុងនិង primitive types ឬ wrapper classes មដើេនបីបាំមពញេុែងារដូច្ struct មៅ C#។ 

  - ស្របមភទទិននន័យ: Struct មៅ C# ា Value Type ខដលមានន័យថ្ វាស្រតូវបនផ្ទញកមៅកនញង stack memory 
ប៉ុខនរ Classes មៅ Java និង C# ា Reference Type ខដលផ្ទញកតថ្េៃមៅកនញង heap memory។ 

- Inheritance: Struct មៅ C# េិនោាំស្រទ inheritance មនោះមានន័យថ្ Struct េិនអាច្បមងកើតមោយមស្របើ 
base struct ឬ class ម ើយក៏េិនអាច្បមងកើត sub-struct បនខដរ។ Classes មៅ Java និង C# អាច្មាន 
inheritance និងបមងកើត classes ឬ subclasses មផ្នសងមទៀតបន។ 

- Immutable  និង class : Structs ស្រតូវបនមស្របើាទូមៅសស្រមាប់ទិននន័យខដលេិនមានការផ្លនស់បដូរ 
(immutable) ម ើយ classes ស្រតូវបនមស្របើសស្រមាប់ទិននន័យដ៏សមញគា្នញខដលស្រតូវការសេតថភាពមពញមលញ។  

២.៤ Inherence 

        Inheritance មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាេុែងារេួយកនញងកេមវិ្រីច្នកនញងការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ី ខដល
អនុញ្ញនតឱនយថ្្នក់ (class) េួយអាច្ទទួលបននសាំេុែងារពីថ្្នក់េួយមផ្នសងមទៀត។ វាផ្រល់នូវសេតថភាពឱនយអនក
អភិវឌនឍន៍អាច្បមងកើតថ្្នក់ងមខីដលមានសេតថភាពឬវិ្ីាស្តសររបស់ថ្្នក់ខដលមានរួច្ម ើយ (parent class) 
ម ើយក៏អាច្បខនថេលកខែៈពិមសសងមីៗេួយច្ាំនួនផ្ងខដរ។ 

+Inheritance មៅកនញង Java 

- មៅកនញង Java, inheritance អនុញ្ញនតឱនយ class េួយអាច្ extends (ពស្រងីក) េកពី class េួយមផ្នសងមទៀត។ 

- ការោក់ពាកនយ extends គឺសស្រមាប់ការស្របកាសថ្្នក់ងមខីដលទទួលបននសាំពីថ្្នក់មផ្នសងមទៀត។ 

- Java ោាំស្រទ single inheritance (ការទទួលបននសាំស្រតឹេខតេួយថ្្នក់ប៉ុមណា្នោះ) ប៉ុខនរអាច្រួេបញ្ចូល multiple 
inheritance តេរយៈ interfaces។  

កនញងឧទ រែ៍មនោះ, Dog class ទទួលបននសាំពី Animal class ម ើយអាច្មស្របើវិ្ីាស្តសរ eat() របស់ Animal ។ 

+Inheritance មៅកនញង C# 

- មៅកនញង C#, inheritance អនុញ្ញនតឱនយ class េួយអាច្ inherits ពី class េួយមផ្នសងមទៀតតេរយៈពាកនយ 
(colon)។ 
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- C# ក៏ោាំស្រទ single inheritance ដូច្ Java ខតោាំស្រទ multiple inheritance តេរយៈ interfaces។ 

មៅកនញងឧទ រែ៍មនោះ, Dog class ទទួលបននសាំពី Animal class ម ើយអាច្មស្របើវិ្ីាស្តសរ Éat() របស់ 
Animal ។ 

+ភាពែុសោ្នច្េនបង 

- Syntax: Java មស្របើពាកនយ extends កនញងករែី inheritance ែែៈមពល C# មស្របើ **: (colon)**។  

- Multiple Inheritance: Java និង C# េិនោាំស្រទ multiple inheritance មៅមលើ classes មទ ខតសស្រមាប់ 
interfaces វាអាច្ម្វើបនទាំងពីរ។ 

- Access Modifiers: C# ផ្រល់នូវ access modifiers បខនថេដូច្ា protected internal ខដលម្វើឱនយវាស្រតួស
ស្រតយបខនថេកនញងការស្រគប់ស្រគង inheritance។  

មទោះាយ នងណា, Inheritance កនញង Java និង C# មានសេតថភាពស្រសមដៀងោ្ន ម ើយមានេូលោឋននស្រគឹោះដូច្ោ្ន
ថ្នការអភិវឌនឍកេមវិ្ី។ 

 ២.៥ . Array 

        Array មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាស្របមភទទិននន័យខដលអនុញ្ញនតឱនយអនកតួអាច្ទុកតថ្េៃេួយច្ាំនួន
ខដលមានស្របមភទទិននន័យដូច្ោ្នកនញងច្ាំណាត់ថ្្នក់ខតេួយ។ Array មានេុែងារចាាំបច្់កនញងការច្ងស្រកង និង
ស្រគប់ស្រគងទិននន័យខដលមានទាំ ាំដូច្ោ្ន។ 

+Array មៅកនញង Java 

- មៅកនញង Java, Array គឺា object ខដលអាច្ទុកតថ្េៃមស្រច្ើនរបស់ស្របមភទទិននន័យខតេួយ។ 

- ស្របសិនមបើតថ្េៃរបស់ Array ស្រតូវបនស្របកាសមៅមពលសរមសរកូដ, ទាំ ាំថ្ន Array នឹងេិនអាច្ផ្លនស់បដូរបនមទ 
(fixed size)។ 

- Java អាច្ស្រតូវបនបមងកើតា one-dimensional ឬ multi-dimensional arrays (ដូច្ា អាមរមទវដង់សនយញង)។ 

- Java ផ្រល់នូវ Array indexing ចាប់ពី 0 ខដលសាំោល់តថ្េៃកនញងកខនៃងខតេួយេួយរបស់ Array ។ 

- មៅកនញង C#, Array គឺា object ខដលអាច្ទុកតថ្េៃមស្រច្ើនថ្នស្របមភទទិននន័យខតេួយខដរ។ 
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- Array មៅកនញង C# ក៏មានទាំ ាំខដលស្រតូវបនកាំែតច់្នាស់ោស់ ដូច្ Java។ 

- C# អាច្បមងកើត single-dimensional, multi-dimensional, និង jagged arrays (អាមរខដលអាច្មានទាំ ាំ
មផ្នសងៗ)។ 

- Array មៅ C# មាន index ខដលចាប់ពី 0 ដូច្ Java ។ 

+ភាពែុសោ្នច្េនបង 

- Syntax: វិ្ីាស្តសរថ្នការបមងកើត និងមស្របើស្របស់ Array សស្រមាប់ Java និង C# មានាេញ្ញដូច្ោ្ន ប៉ុខនរ syntax 
របស់វាមានភាពែុសោ្ន មោយពាកនយោក់ច្ុង ; កនញង Java និង [] មៅទាំង Java និង C# មនោះដូច្ោ្ន។ 

  - Initialization: Java អាច្បមងកើត និងផ្រល់តថ្េៃផ្រនច្់េុែ (initialize) Array កនញងេួយឃ្លនមោយមស្របើ {} ែែៈ
មពល C# អាច្ម្វើដូច្ោ្នឬអាច្បមងកើត array េួយោ្ននតថ្េៃឱនយខតបមងកើតេុនម ើយោក់តថ្េៃមស្រកាយ។  

- Multi-dimensional Array: Java ោាំស្រទ multi-dimensional arrays តេរយៈ syntax [][], ែែៈ C# ផ្រ
ល់ការោាំស្រទ multi-dimensional arrays មោយមស្របើសញ្ញនកាំែត់ [,] និងស្រតូវបនមស្របើាទូមៅកនញង context. 

- Array Class Methods: C# ផ្រល់នូវស្រកុេេុែងារដូច្ា Array.Sort(), Array.Reverse() ខដលអាច្មស្របើា
េម្នាបយស្រសួលកនញងការស្រគប់ស្រគង និងផ្លនស់បដូរទិននន័យ Array ប៉ុខនរ Java មស្របើ Arrays utility class សស្រមាប់
េុែងារដូច្ោ្ន។ 

កនញងសមាមាស្រតដូច្ោ្ន, Array មៅ Java និង C# ម្វើការបងាហនញ និងដាំមែើរការដូច្ោ្នប៉ុខនរស្រតូវបនអភិវឌនឍន៍មោយ
ែុសោ្នថ្ន syntax និង context អងគតូច្ៗកនញងភាាទាំងពីរ។ 

២.៦ Reference and Value Type 

       Reference Type និង Value Type មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាស្របមភទទិននន័យ ខដលមានលកខែៈ
មផ្នសងោ្នកនញងរមបៀបផ្ទញក និងដាំមែើរការទិននន័យ។ េុនមពលពិភាកនាពីភាពែុសោ្នរវាង Java និង C#, មយើងស្រតូវ
មេើលយល់ពីច្ាំនុច្េូលោឋននថ្ន Reference Type និង Value Type ាេុនសិន។ 

+Value Type 

- Value Type គឺាស្របមភទទិននន័យខដលតថ្េៃរបស់វាស្រតូវបនផ្ទញកមៅកនញងអងគច្ងចាាំមោយផ្ទនល់។ មនោះមានន័យ
ថ្ មៅមពលអនកកាំែត់ Value Type ឱនយអមងរេួយ វាស្រតូវបនផ្ទញកតថ្េៃកនញងអមងរមនោះផ្ទនល់។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 25  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

- មៅមពលអនកច្េៃង Value Type មៅអមងរេួយមទៀត វាស្រតូវបនច្េៃងតថ្េៃទាំងេូលមឆ្នោះមៅកាន់អមងរងមីមនោះ
មោយផ្ទនល់។ 

- មៅ Java និង C#, Value Types ដូច្ា primitive types (int, char, bool, etc.) និង structs (សស្រមាប់ 
C#) ស្រតូវបនរាប់បញ្ចូលកនញងស្របមភទទិននន័យមនោះ។ 

+Reference Type 

- Reference Type គឺាស្របមភទទិននន័យខដលេិនផ្ទញកតថ្េៃតេផ្ទនល់មទ ប៉ុខនរផ្ទញកពត៌មានអាំពីអងគច្ងចាាំខដលវា
ស្រតូវបនផ្ទញក។ មនោះមានន័យថ្ មៅមពលអនកកាំែត់ Reference Type ឱនយអមងរេួយ វាស្រតូវបនផ្ទញកខត
អាសយោឋនន (memory address) ឬការមយងមៅរកតថ្េៃមនោះ។  

- មៅមពលអនកច្េៃង Reference Type មៅអមងរេួយមទៀត វាស្រតូវច្េៃងខតអាសយោឋននដូច្ោ្ន។ មនោះមានន័យថ្ 
អមងរទាំងអស់នឹងសថិតមៅមលើតថ្េៃខតេួយខដលសថិតមៅអងគច្ងចាាំមនោះ។ 

- មៅ Java និង C#, Reference Types រួេបញ្ចូល String, classes, arrays និង objects. 

+ ភាពែុសោ្នច្េនបងរវាង Java និង C# 

- ការស្របកាស: មៅ Java និង C#, Value Types ស្រតូវបនស្របកាសកនញងមោលបាំែងដូច្ោ្ន, ខត C# មាន 
additional struct data type ខដលគឺាស្របមភទទិននន័យខដលរាប់បញ្ចូលមៅកនញង Value Types។ 

  - Memory Management: មៅ Java, Reference Types ស្រតូវបនស្រគប់ស្រគងមោយ JVM (Java Virtual 
Machine) មោយមស្របើ garbage collection system មដើេនបីសាំអាត objects េិនមានអនកមស្របើស្រតឡប់។ មៅ C#, 
CLR (Common Language Runtime) ផ្រល់នូវការស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំតេរយៈ garbage collection ដូច្ 
Java ប៉ុខនរមានការបខនថេមលើ stack និង heap memory management ខដលខបងខច្កច្នាស់ោស់ថ្ន Value 
Types និង Reference Types។ 

- Default Values: មៅ C#, Value Types ទាំងអស់មាន default values (e.g., int = 0, bool = false), 
ម ើយ Reference Types មាន default value of null។ Java េិនមាន default values សស្រមាប់ primitive 
types ខដលស្រតូវបនស្របកាសមៅមស្រៅថ្ន context, ការកាំែត់តថ្េៃេុន (initialization) គឺចាាំបច្់។  
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- Boxing and Unboxing: មៅ C#, បនទនប់ពីអនកច្ង់ផ្លនស់បដូរទិននន័យពី Value Type មៅ Reference Type ឬ
វិញោ្ន, វាគឺាស្របព័នធេួយខដលមគាគនល់ថ្ boxing និង unboxing. Java គឺមាន autoboxing, ខដលាការបដូរ
ាអច្ិថ្ស្តនរយ៍ពី primitive types មៅ Wrapper Classes (Integer, Character, etc.)។ 

- Simplicity of Usage: មៅ Java, String ខដលាេួយនឹង Reference Types ស្រតូវបនស្រគប់ស្រគងយ នងងាយ
ស្រសួលមោយ JVM. C# អាច្មស្របើបនងាយខតមានលកខែៈសាំខាន់សស្រមាប់ស្របមភទទិននន័យខដលស្រតូវបនស្រគប់ស្រគង
កនញង context មផ្នសងៗ។ 

កនញងសននិោឋនន, Reference Types និង Value Types មានលកខែៈសេនបទនសាំខាន់ាដូច្ោ្ន មទោះបីា Java 
និង C# មានស្របព័នធស្រគប់ស្រគងខដលមានលកខែៈស្រតួសស្រតយែុសោ្នក៏មោយ។ 

២.៧. Pointer 

        Pointer មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាស្របធានបទខដលមានការស្រគប់ស្រគង និងការមស្របើស្របស់ែុសោ្នបនរិ
ច្។ មយើងនឹងពិភាកនាពី pointer កនញងភាាទាំងពីរមនោះ ម ើយបងាហនញពីភាពែុសោ្នរវាងវា។ 

+ Pointer មៅកនញងភាា C# 

- Pointer គឺាស្របមភទអមងរ ខដលរកនាទុកអាសយោឋននអងគច្ងចាាំ (memory address) របស់តថ្េៃ។ វា
អនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍អាច្ច្ូលដាំមែើរការមៅកាន់ memory location មោយផ្ទនល់។ 

- មៅកនញង C#, pointers ស្រតូវបនស្រគប់ស្រគងមៅកនញង context ឬ block ខដលស្រតូវបនាគនល់ថ្ unsafe (េិនមាន
សុវតថិភាព) ម ើយការមស្របើស្របស់ pointers ស្រតូវការការអនុញ្ញនតពិមសស។ 

  - Pointers ាទូមៅស្រតូវបនមស្របើកនញងកេមវិ្ីខដលទេទរការស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំកស្រេិតទប ឬកនញង context 
ខដលតស្រេូវឱនយមានស្របសិទធភាពែពស់។ 

+Pointer មៅកនញងភាា Java 

- Java េិនោាំស្រទដល់ pointer មោយផ្ទនល់មទ។ ម តុមនោះ វាេិនអនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍ច្ូលដាំមែើរការមៅកាន់ 
memory address មោយផ្ទនល់ដូច្ C# មទ។  

- កេមវិ្ី Java ស្រគប់ស្រគង memory មោយសវ័យស្របវតរិតេរយៈ Java Virtual Machine (JVM) ម ើយច្ូល
ដាំមែើរការមោយសវ័យស្របវតរិមដើេនបីបមញ្ចញ memory ខដលេិនមានការមស្របើស្របស់ (Garbage Collection)។ 
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- ច្ាំមពាោះកេមវិ្ីខដលអាច្មស្របើ pointers, Java បនដកមច្ញនូវការស្រគប់ស្រគងមនោះ មដើេនបីមជៀសវាងបញ្ហនដូច្ buffer 
overflow និងធានសុវតថិភាព។ 

- កនញង Java, អនកអភិវឌនឍន៍មស្របើស្របស់ references ខដលាការខសវងយល់មៅកាន់ object កនញង heap memory 
ប៉ុខនរេិនអាច្ច្ូលដាំមែើរការមៅកាន់ memory address មោយផ្ទនល់មនោះមទ។ 

  +ភាពែុសោ្នច្េនបងរវាង Pointer មៅកនញង Java និង C# 

        ការោាំស្រទផ្ទនល់:  

  - C# អនុញ្ញនតឱនយមស្របើ pointers តេរយៈ unsafe code block។  

  - Java េិនោាំស្រទ pointers ម ើយស្រគប់ស្រគង memory មោយសវ័យស្របវតរិមោយ JVM។ 

       Memory Safety: 

  - C# អាច្មានការស្របឈេេុែនឹងបញ្ហនថ្ន memory safety មៅមពលមស្របើ pointers មៅកនញង context ខដល
េិនមានសុវតថិភាព (unsafe context) ប៉ុខនរសស្រមាប់កេមវិ្ីាកលវិទនាស្រតូវការមស្របើស្របស់នូវតថ្េៃមដើេនបីមស្របើស្របស់
អងគច្ងចាាំ។ 

  - Java មជៀសវាងបញ្ហនមនោះមោយេិនអនុញ្ញនតឱនយមស្របើ pointers ម ើយមានសុវតថិភាពមោយមស្របើ garbage 
collection។ 

       Flexibility and Control: 

  - C# ផ្រល់នូវភាពបត់ខបនបខនថេ មោយអនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍ស្រគប់ស្រគង memory មោយផ្ទនល់និងមស្របើ 
pointers មៅកនញង context តស្រេូវ (unsafe code block)។ 

  - Java មផ្រនតមលើការងាយស្រសួលមស្របើ និងសុវតថិភាព មោយដកមច្ញការស្រគប់ស្រគង memory មោយផ្ទនល់ និងមស្របើ 
references ជាំនួស pointers។ 

២.៨ Partial  Classes 

       Partial Class គឺាការរច្នខដលអនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍អាច្ខបងខច្ក class េួយឲនយមៅា sections ឬ 
files មស្រច្ើន ម ើយពួកវានឹងស្រតូវបនបញ្ចូលាេួយោ្នមពលកូដស្រតូវបនបាំខលង។ Partial Class អាច្ា
េម្នាបយលអកនញងការខច្កកូដមៅតេេុែងារមផ្នសងៗ ឬមៅមពលខដល class ្ាំមពញ។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 28  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

+ Partial Class មៅកនញង C# 

- Partial Class គឺា feature េួយមៅកនញង C# ខដលអនុញ្ញនតឱនយអនកអភិវឌនឍន៍អាច្ខបងខច្ក class ឬ struct 
មៅកនញងពាកនយមពច្ន៍មផ្នសងៗមស្រច្ើន files េរងេួយ។  

- មដើេនបីស្របកាស partial class អនកមស្របើពាកនយគនៃឹោះ partial េុនពាកនយគនៃឹោះ class ម ើយស្រតូវមាន class ខដលមាន
ម ្នោះដូច្ោ្នទាំងអស់មៅកនញង files មស្រច្ើន។ 

- Partial classes ស្រតូវបនមស្របើស្របស់កនញងការខច្កកូដខដល្ាំខាលនាំងមដើេនបីម្វើឱនយវាាេញ្ញនិងងាយស្រសួលកនញងការ
ស្រគប់ស្រគង ាពិមសសមៅមពលខដល team អភិវឌនឍន៍កាំពុងម្វើការកនញងគមស្រមាងខតេួយ។ 

+ Partial Class មៅកនញង Java 

- Java េិនោាំស្រទ concept ថ្ន Partial Class មទ។ កនញង Java, class ស្រតូវបនកាំែត់មៅកនញង file េួយប៉ុមណា្នោះ 
ម ើយម ្នោះ file នឹងស្រតូវស្រតូវនឹងម ្នោះ class។ 

- មបើអនកច្ង់ខបងខច្ក functionality មៅកនញង Java, អនកអាច្មស្របើ classes ឬ interfaces បខនថេ មដើេនបីខច្កសេតថ
ភាពននមៅកនញង classes មផ្នសងៗ។ 

+ ភាពែុសោ្នច្េនបង 

       ការោាំស្រទខផ្នកភាា: 

  - C# ោាំស្រទការមស្របើស្របស់ Partial Classes ខដលអាច្ខបងខច្ក class េួយមៅ files មស្រច្ើនមដើេនបីសស្រេួលការ
អភិវឌនឍន៍។ 

  - Java េិនោាំស្រទ Partial Classes មទ។ Class េួយមៅ Java ស្រតូវស្រតូវបនកាំែត់មៅកនញង file េួយប៉ុមណា្នោះ។ 

       ការខបងខច្ក Functionality: 

  - មៅកនញង C#, Partial Classes អាច្សស្រេួលដល់ការខបងខច្ក function និងស្រគប់ស្រគងកូដ។ 

  - មៅកនញង Java, អនកអាច្ខបងខច្ក function មោយមស្របើ classes ឬ interfaces បខនថេមទៀត ប៉ុខនរេិនអាច្មាន
ការបមងកើត class ថ្នម ្នោះដូច្ោ្នមស្រច្ើន files មទ។ 

       Team Collaboration: 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 29  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

  - Partial Classes មៅ C# អាច្មស្របើស្របស់បនស្របមសើរ កនញង context ខដលអនកអភិវឌនឍន៍មស្រច្ើនម្វើការមលើ class 
ខតេួយ។ 

  - មៅ Java, ការមស្របើស្របស់ classes និង interfaces មផ្នសងៗអាច្ាជមស្រេើសដ៏លអសស្រមាប់ការរច្នឌីជីងលកនញង
ស្រកុេ។ 

២.៩ Compiler Technology 

     Compiler Technology មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាបមច្ចកវិទនាខដលបាំខលងកូដស្របភព (source 
code) មៅាកូដខដលអនកស្របព័នធអាច្អានបន (machine-readable code) ម ើយអាច្ដាំមែើរការបនមោយ
កុាំពនយូទ័រ។ 

+ Java Compiler Technology 

- Java Compiler (java) បាំខលង Java source code មៅា bytecode ខដលាស្របមភទ intermediary code 
(កូដពាក់កណាតនល) ។  

- Bytecode ស្រតូវបនផ្ទញកមៅកនញង .class files ម ើយច្ុងមស្រកាយស្រតូវបនដាំមែើរការមោយ Java Virtual 
Machine (JVM) ខដលអាច្បញ្ជនក់វាមៅា machine code សស្រមាប់ស្របព័នធដាំមែើរការនិេួយៗ។ 

- JVM គឺាស្របព័នធមលើកទីពីរខដលអនុញ្ញនតឱនយ Java ដាំមែើរការបនមៅមលើស្របព័នធដាំមែើរការាមស្រច្ើន មោយារ
ខត JVM ស្រតូវបនបមងកើតមឡើងសស្រមាប់េិនថ្ដាំមែើរការមលើ Windows, Linux, MacOS និងមផ្នសងៗមទៀត។ 

 

រូបភាពទី១. Java compiler 

 

 

 

 

 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 30  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

+ C# Compiler Technology 

- C# Compiler (csc) បាំខលង C# source code មៅា Intermediate Language (IL) ខដលាស្របមភទ 
intermediary code ដូច្ Java bytecode។ 

- IL ស្រតូវបនផ្ទញកមៅកនញង .exe ឬ .dll files ម ើយច្ុងមស្រកាយស្រតូវបនដាំមែើរការមោយ Common Language 
Runtime (CLR) ខដលបញ្ជនក់វាមៅា machine code សស្រមាប់ Windows និងស្របព័នធដាំមែើរការខដលស្រតូវ
បនោាំស្រទ។ 

- CLR គឺា runtime environment សស្រមាប់ .NÉT applications ខដលអនុញ្ញនតឱនយ C# និងភាាមផ្នសងៗកនញង 
.NÉT ស្រតូវបនបមងកើតមលើ platform និេួយៗ។ 

 

 

រូបភាពទី២. C# compiler 

 

 

 

 

 

 

+ ភាពែុសខបៃកច្េនបង 

      បមច្ចកវិទនា និងមវទិកាដាំមែើរការ: 

  - Java ា platform-independent ខដលមានន័យថ្ bytecode ស្រតូវបនបងាហនញមោយ JVM មៅមលើមវទិកានិ
េួយៗមោយសវ័យស្របវតរិ។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 31  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

  - C# ស្រតូវបនបមងកើតមឡើងសស្រមាប់ .NÉT Framework (ដាំបូងគឺខតសស្រមាប់ Windows) ប៉ុខនរស្រតូវបនពស្រងីក
មៅ .NÉT Core និង .NÉT 5/6/7 ខដលអាច្ដាំមែើរការបនមៅមលើស្របព័នធដាំមែើរការាមស្រច្ើនដូច្ា Linux និង 
MacOS។ 

        មោលបាំែងស្រសបច្នាប់ (Éxecution model): 

  - Java ចាាំបច្់ស្រតូវមាន JVM មដើេនបីដាំមែើរការមោយ Bytecode ស្រតូវបនមស្របើាសនូល និង JVM បញ្ជនក់ 
Bytecode មៅា machine code។  

  - C# ស្រតូវការ CLR មដើេនបីដាំមែើរការបនទនប់ពី IL code ស្រតូវបនបខេៃងាដាំណាក់កាល machine code កនញង 
context មពលមនោះ។ 

       ស្របសិទធភាពថ្នការដាំមែើរការ: 

  - Java អាច្មានបញ្ហនបនរិច្ថ្នស្របសិទធភាពមោយារខត JVM ស្រតូវការមពលកនញងការបញ្ចូល និងបកខស្រប 
Bytecode កនញង runtime។  

  - C# អាច្មានស្របសិទធភាពែពស់បខនថេមោយារខត JIT (Just-In-Time) compiler ខដលម្វើការបកខស្រប IL 
code មៅា native code មពលខដលដាំមែើរការស្រតូវបនអនុញ្ញនត។ 

       Tooling and Integration: 

  - Java អាច្ដាំមែើរការមៅមលើស្របព័នធដាំមែើរការនិេួយៗមោយ JVM បនមស្រតៀេសស្រមាប់មវទិកាាមស្រច្ើន។ 

  - C# មានសិទធិអនុញ្ញនតពិមសសកនញង .NÉT ecosystem ខដលមាន Visual Studio ាាថននីយការងារសស្រមាប់ 
IDÉ និងមាន tooling សស្រមាប់ការអភិវឌនឍន៍។ 

 

 

 

 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 32  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ជំពូក្សទី៣ 

ការអៃុវតតៃិង្រសទិធភាព 

៣.១ Object 

        Object មៅកនញងភាា Java និង C# គឺាការច្ាំណាយដ៏សាំខាន់ខដលបមងកើតេូលោឋននសស្រមាប់ការអភិវឌនឍន៍
ឋានឋានៈថ្ន OOP (Object-Oriented Programming) ទាំងស្រសុង។ Object ាការថ្ច្នស្របឌិតថ្ន Class និង
មស្របើស្របស់មដើេនបីផ្ទញកទិននន័យ និងច្ូលដាំមែើរការមៅនឹងវិ្ីាស្តសរមៅកនញង Class ។  

+Object មៅកនញង Java 

- Object មៅកនញង Java គឺា instance (ករែី) េួយថ្ន Class ។  

- Java ស្រគប់ស្រគង Object មៅកនញង heap memory ។ 

- Java អនុញ្ញនតឱនយបមងកើត Object មោយមស្របើ keyword new ម ើយផ្ដល់ឱនយអនកអភិវឌនឍន៍នូវវិ្ីាស្តសរខដលអាច្
ច្ូលដាំមែើរការមៅនឹង attributes និង methods របស់ Class ។ 

- Java មាន Class េួយខដលាគនល់ថ្ `Object` ខដលាវិភាគទនថ្នស្រកុេទាំងអស់, និយយទាំងារភាពថ្ 
Class ទាំងអស់នឹងអាច្សេនបូរមៅកាន់ Object ។ 

+Object មៅកនញង C# 

- Object មៅកនញង C# គឺា instance េួយថ្ន Class ។ 

- C# ស្រគប់ស្រគង Object មៅកនញង heap memory ដូច្ Java ។ 

- C# មាន keyword new សស្រមាប់បមងកើត Object ។ 

- Class `Object` មៅ C# គឺាស្រកុេកាំែត់បទ់របស់ស្របមភទទាំងអស់កនញង C# ម ើយផ្រល់នូវ methods ជាំនួយ
សស្រមាប់កេមវិ្ី object-oriented ។  

+ ភាពែុសោ្នច្េនបងរវាង Object មៅ Java និង C# 

➢ . Inheritance Hierarchy: 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 33  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

   - Java និង C# ទាំងពីរនឹងមាន Class `Object` ាស្រកុេកាំែត់បទ់របស់ Class ទាំងអស់ ប៉ុខនរេួយច្ាំនួនថ្ន 
methods ខដលអាច្មស្របើបនគឺែុសោ្ន។ 

   - Java's Object class មាន methods ដូច្ា clone(), finalize(), notify(), wait() ខដល C# េិនមាន
តេ default, ប៉ុខនរ C# មាន methods ដូច្ា GetType(), MemberwiseClone() ាមដើេ។ 

➢ . Memory Management: 

   - Java ស្រគប់ស្រគង memory តេរយៈ Garbage Collection មោយសវ័យស្របវតរិ។ Java អនុញ្ញនតឱនយមស្របើ 
threads កនញង JVM មដើេនបីខសវងរកនិងសាំអាត Object ខដលេិនបនមស្របើមទៀត។ 

   - C# ក៏មស្របើស្របស់ Garbage Collection មោយសវ័យស្របវតរិផ្ងខដរ ខតអាច្មានការកាំែត់មដើេនបីកាំែត់ 
threading pool ឬមៅដល់ការែាំស្របប់ garbage collector មដើេនបីសាំអាត memory កនញង context ពិមសសេួ
យ។ 

➢ . Method Overloading and Overriding: 

   - Java និង C# មានរមបៀបែុសោ្នែៃោះថ្នការ overriding methods, ាពិមសសមៅកនញង handling of 
exceptions (checked exceptions មៅ Java) និង access modifiers (protected/internal មៅ C#)។ 

   - C# មាន `virtual` និង `override` keywords សស្រមាប់ method overriding, ែែៈខដល Java មស្របើ 
`@Override` annotation។ 

➢ . Advanced Features: 

   - C# ផ្រល់នូវ features ដូច្ា Properties (getter/setter) និង Delegates ខដលោ្ននមៅកនញង Java, 
មទោះបីា Java កាំពុងមាន features ងមីៗមៅកនញងមវីសិនងមីៗក៏មោយ។ 

៣.២ Test System 

        Test System មៅកនញងភាា Java និង C# ាបមច្ចកវិទនាសស្រមាប់ម្វើាកលនបងនិងធាននូវគុែភាពថ្ន
កេមវិ្ី។ មយើងអាច្មស្របើ frameworks និង libraries ដូច្ nhauមដើេនបីចាត់ការាេួយ unit testing, 
integration testing, និងទិននន័យពាក់ព័នធមផ្នសងៗ។  

ច្ាំែុច្សាំខាន់ថ្នការម្វើមតសរ   



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 34  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• Processor: Intel(R) Core(TM)2 Duo CPU P7350 @ 2.00GHZ 
• Memory: 3072 MB DDR2 800MHZ(PC6400)  
• Hard Disk: TOSHIBA mk3252GSX 320G  
• Chipset: Intel Mobile 4 Series Chipset  
• Operating System: Microsoft Windows Vista Home Premium (SP2) 

+ C# compiler version 

• Microsoft (R) Visual C# 2010 Compiler version 4.0.30319.1 

 

 

រូបភាពទី៣.បងាហនញ C# compiler version 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 35  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• Microsoft (R) .NÉT Framework version 4.0.30319 RTMRel 

 

រូបភាពទី៤បងាហនញពី Microsoft (R) .NÉT Framework version. 

 

 

 
 

+ Java Version: 

• Java full version "1.6.0_20-b02" 

 

រូបភាពទី៥.បងាហនញពី Java full version "1.6.0_20-b02" 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 36  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

➢ ភាពែុសោ្នច្េនបងរវាង Java និង C# 
• . Testing Frameworks: 

   - Java មាន JUnit និង TestNG ខដលមពញនិយេបាំផ្ុតនិងមានភាពងាយស្រសួលកនញងការមស្របើស្របស់ testing 
frameworks ។ 

   - C# មាន MSTest, NUnit, និង xUnit ខដលមានមស្រច្ើនលកខែៈពិមសសនិងសស្រេួលដល់កាំែត់ពិមសសថ្ន 
context .NÉT ។ 

• . Tooling Integration: 

   - Java ការមស្របើស្របស់ testing frameworks មពញនិយេមៅកនញង IDÉs ដូច្ា IntelliJ, Éclipse, និង 
NetBeans ។ 

   - C# មានការោាំស្រទខដលអាច្ម្វើការាេួយ Visual Studio, ខដលផ្រល់ការរួេបញ្ចូល testing engine និងច្ាំ
ណាត់ការេិនទន់បនាថនបនតេ context សស្រមាប់ .NÉT ។ 

• . Dependency Injection and Mocking: 

   - Java មស្របើស្របស់ Mockito និង JMock សស្រមាប់ mocking frameworks ។ 

   - C# មស្របើស្របស់ Moq និង FakeItÉasy ាឧបករែ៍សស្រមាប់ mocking ។ 

• . Parallel Éxecution: 

   - TestNG មៅ Java មាន support សស្រមាប់ parallel execution, មៅមពលខដល MSTest និង NUnit មៅ 
C# ោាំស្រទមោយផ្ទនល់នូវ features ដូមច្នោះ។ 

- ទាំងពីរភាាមនោះទាំងអស់កាំពុងបាំមពញតេតស្រេូវការសស្រមាប់ធានភាពទន់ភៃន់និងការមពញច្ិតរថ្នកេមវិ្ី។ 

៣.៣ Implementation 

• Primitive Types: Java និង C# មសទើរខតដូច្ោ្នទាំងកនញងការមស្របើស្របស់ int, double, និង long, ប៉ុខនរការ
ស្របតិបតរិការមផ្នសងោ្នតេស្របព័នធ runtime (JVM )សស្រមាប់ Java និង CLR សស្រមាប់ C#)។ 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 37  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

• Trig Functions: ទាំង Java និង C# មស្របើ Math library មដើេនបីគែនមលែ angle, ប៉ុខនរ Java បាំខលង 
angle មៅា radians ាសវ័យស្របវតរិមោយមស្របើ Math.toRadians() មៅកនញងស្របតិបតរិការ 
trigonometry។ 

• I/O Operations: Java ស្រតូវការទញយក BufferedReader សស្រមាប់ I/O operations ខដលពិបក
ាង C# ខដលមស្របើ Console.ReadLine() យ នងងាយស្រសួល។ 

រូបភាពទី៦បងាហនញពី Éxecutable របស់Java 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 38  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

 

រូបភាពទី៧បងាហនញពី  Éxecutableរបស់C# 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 39  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

៣.៤ Result 

រូបភាពទ៨ីបងាហនញពី Result របស់ Java 

 
 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 40  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

រូបភាពទី៩បងាហនញពី Result របស់ C# 

 
 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 41  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

៣.៥ Analysis 

ដនាស្រកាេទី១ បងាហនញពី Int arithmetic performances in ms. 

 
ដនាស្រកាេទី២. Double arithmetic performances in ms. 

 
 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 42  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

ដនាស្រកាេទី៣ Long arithmetic performances in ms. 

 

ដនាស្រកាេទី៤. Trig arithmetic performances in ms.  

 
 

 



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 43  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

 

ដនាស្រកាេទី៥ . I/O performances testing in ms.   

 
ដនាស្រកាេទី៦. Total performances in ms.   

 
➢ ភាពែុសោ្នរវាង Java និង C# 

• C# គឺលអបាំផ្ុតកនញងការម្វើមតសរនពវនធ Int នពវនធមទវ នពវនធស្រតីមកាែ និង I/O និងដាំមែើរការសរុប។ 
ាពិមសសមៅកនញងការម្វើមតសរនពវនធបី និង I/O ការអនុវតររបស់ C# គឺស្របមសើរាងភាាសរមសរ
កេមវិ្ីបីមផ្នសងមទៀត។ មទោះយ នងណាក៏មោយ វាមានដាំមែើរការអាស្រកក់បាំផ្ុតមៅកនញងនពវនធឡញង។ 

•   លទធផ្លថ្នការអនុវតរមោលថ្ន Java គឺគួរឱនយចាប់អារេមែ៍ណាស់។ Java មានដាំមែើរការលអ
បាំផ្ុតមៅកនញងការម្វើមតសរនពវនធ Int ការម្វើមតសរនពវនធមទវ និងការម្វើមតសរនពវនធខវង ខដលាបីខផ្នក
កនញងច្ាំមណាេស្របាំេួយខផ្នកថ្នមោល។ មទោះាយ នងណាក៏មោយ វាមានដាំមែើរការអាស្រកក់បាំផុ្ត



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 44  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

មៅកនញងខផ្នកពីរមផ្នសងមទៀតថ្នមោល ការម្វើមតសរនពវនធ Trig និងការម្វើមតសរ I/O ។ ចាវា នក៏បន
ោក់ច្ាំណាត់ថ្្នក់ច្ុងមស្រកាយខដលវាាការអនុវតរសរុប ខដលមានន័យថ្ Java ច្ាំណាយមពល
មវោមស្រច្ើនមដើេនបីអនុវតរមោលការែ៏ាងភាាសរមសរកេមវិ្ីបីមផ្នសងមទៀត។



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 45  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

បសចក្សដសីៃនិដាា ៃ ៃងិការ្ដលអ់ៃុសាសៃ ៍

១. បសចក្សដសីៃនិដាា ៃ 

          បនទនប់ពីបនម្វើការសិកនា ស្រាវស្រាវតេរយៈទិនន័យេកបនទនប់ពីបនសិកនាមស្របៀបម្ៀបេកម្វើមអាយមយើង
យល់កាន់ខតច្នាស់ថ្ភាាJava ាភាាខដលមពញនិយេនិងមានស្របសិទធភាពែពស់សស្រមាប់ការអភិវឌនឍកេមវិ្ី
តេបណាតនញ អ ៊ីន្ឺែិត និងកេមវិ្ីស្របព័នធមផ្នសងៗ។ 

          C# ស្រតូវបនរច្នមឡើងសស្រមាប់សរមសរកេមវិ្ី Microsoft .NÉT Framework ។ C# គឺាការរួេបញ្ចូល
ោ្នថ្នភាាសរមសរកេមវិ្ីមផ្នសងមទៀតទាំងអស់មៅកនញងតុលនយភាពមសទើរខតលអឥតមខា្នោះ។ ការស្រគប់ស្រគងអងគច្ងចាាំ
ស្រទនិច្កនញង C# េិនខេនាបញ្ហនមទៀតមទ មស្រពាោះអនកស្របេូលសាំរាេយកច្ិតរទុកោក់ដូច្ា Java ខដរ។ ស្របព័នធ
ស្រគប់ស្រគងេូលោឋននទិននន័យទាំនក់ទាំនង (RDBMS) ដូច្ា Mysql, Oracle, និង Microsoft SQL Server អាច្
ម្វើការាេួយ C# មោយដាំមែើរការតភាជនប់ាេញ្ញ។េនា នងវិញមទៀត C# មានគុែវិបតរិ។ C# េិនអាច្បត់ខបន
បនមទ។ C# ពឹងខផ្អកយ នងខាលនាំងមលើស្រកបែ័ែឌ .NÉT ។ មបើោ្នន.NÉT C# គឺពិបកកនញងការអនុវតរ។C# អាច្ស្រតូវ
បនអនុវតរមៅនឹងការអភិវឌនឍកេមវិ្ីមោយារខត C# ាភាាអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ីរ ័ស (RAD) ។ វាអាច្កាត់
បនថយរយៈមពលថ្នការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ីយ នងខាលនាំង។ មលើសពីមនោះ C# ក៏ស័ករិសេបាំផ្ុតសស្រមាប់ការអភិវឌនឍន៍កេមវិ្ី
មគ ទាំព័រ ពីមស្រពាោះ C# មានស្រកបែ័ែឌ្ាំថ្នសមាសធាតុខដលបនបមងកើតាេុន ខដលអាច្សស្រេួលកូដថ្នកេមវិ្ីមគ
 ទាំព័រ។ 

          Java គឺាភាាសរមសរកេមវិ្ីតស្រេង់ទិសវតថញសុទធ។ វាម្វើឱនយកេមវិ្ីេ៉ូឌុលមានមដើេនបីមស្របើកូដមឡើងវិញ។ 
Java គឺាស្របភពមបើកច្ាំ ។ េនុសនសអាច្មស្របើវាមោយឥតគិតថ្ងៃ។ វាក៏ាមវទិកាឯករាជនយផ្ងខដរ ខដលាគុែ
សេនបតរិដ៏សាំខាន់បាំផ្ុតេួយថ្ន Java ។ កេមវិ្ីខដលសរមសរកនញង Java អាច្ផ្លនស់ទីបនយ នងងាយស្រសួលពីស្របព័នធ
កុាំពនយូទ័រេួយមៅស្របព័នធេួយមទៀត។Java ក៏មានគុែវិបតរិេួយច្ាំនួនផ្ងខដរ។ Java គឺាភាាសរមសរកេមវិ្ីខដល
មស្របើស្របស់អងគច្ងចាាំ។ Java គឺយឺតមស្រពាោះវាមានស្រសទប់បខនថេរវាងស្របព័នធ និងកេមវិ្ី។ ស្រសទប់បខនថេគឺ Java 
Virtual Machine (JVM)។ អវីក៏មោយខដលម្វើមោយកេមវិ្ី Java ស្រតូវខតស្របតិបតរិមោយ Java Virtual 
Machine ។ បនទនប់េកវាម្វើឱនយស្របព័នធម្វើការខែនាំាក់ខសរង។Java មានទស្រេង់បីមផ្នសងោ្នគឺ Java 2 Standard 
Édition (J2SÉ), Java2 Micro Édition (J2MÉ) និង Java2 Énterprise Édition (J2ÉÉ) ខដលមានលកខ
ែៈស្រសមដៀងនឹងអវីខដលមយើងមានមៅកនញងស្របព័នធស្របតិបតរិការ Windows ដូច្ា Windows Vista Home Basic 
Édition, Windows Vista Business Édition និង Windows Vista Ultimate Édition ។ ទស្រេង់នីេួយៗថ្ន 
Java មានវាលកេមវិ្ីសេរេនយរបស់វា។ J2SÉ ខដលស្រតូវបនមគមៅថ្ CORÉ Java គឺសេរេនយសស្រមាប់កេមវិ្ីកុាំពនយូ



ាកលវិទនាល័យភូេិនទនីតិាស្តសរ និង វិទនាាស្តសរមសដឋកចិ្ច  បរិញ្ញនបស្រតមសដឋកចិ្ចព័តម៌ានវិទនា 

និសនសិតម ្នោះ៖ លុយ ោមែ នងិ ្ួង សុភ័ស្រកកញ្ចមកត 46  ខែនាំមោយាស្តសរចារនយជាំនួយ៖ បែឋិត ទនិ ម ង 

 

ទ័រ។ J2MÉ ស្រតូវបនមស្របើាច្េនបងមៅកនញងការអភិវឌនឍន៍ស្របព័នធខដលបនបងកប់ ដូច្ាទូរស័ពទច្ល័ត កេមវិ្ីឥតខែនស 
និងកេមវិ្ី PDA ។ J2ÉÉ ខដលស្រតូវបនរច្នមឡើងសស្រមាប់កេមវិ្ីស ស្រោស ស្រតូវបនមស្របើាច្េនបងសស្រមាប់ការ
អភិវឌនឍន៍កេមវិ្ីបណាតនញខច្កចាយ ដូច្ាមគ ទាំព័រពាែិជជកេមមអឡិច្ស្រតូនិក និងស្របព័នធ ÉRP ។  

           សរុបេក មគអាច្សននិោឋននបនថ្ ភាាសរមសរកេមវិ្ី C# និង Java មានគុែសេនបតរិ និងគុែ
វិបតរិ។ វាពិតាពិបកនិយយថ្េួយណាលអាងអនកដថ្ទ ម ើយេួយណាមលឿនាងអនកដថ្ទ។ ប៉ុខនរភាាសរ
មសរកេមវិ្ីទាំងមនោះមានវាលខដលសេរេនយបាំផ្ុតសស្រមាប់អនុវតរ។ េនុសនសអាច្ទទួលបនដាំមែើរការមលឿន និង
មានមសថរភាពពីកេមវិ្ីខដលសរមសរាភាាសរមសរកេមវិ្ីសេរេនយ។ 
២. ការ្ដលអ់ៃុសាសៃ ៍

          មដើេនបីម្វើការសិកនាមស្របៀបម្ៀបមៅភាាសរមសរកេមវិ្ី C# និង Java បនលអស្របមសើ មយើងែ្ញាំសូេខច្ក
រំខលក និងផ្ដល់មៅអនុាសន៍េួយច្ាំនួនដូច្ខាងមស្រកាេ៖ 

❖ ដាំបូងស្រតូវម្វើការសិកនាខសវងយល់ពីភាារពីភាា C# និង Java មអាយបនលអស្របមសើរ យល់ដឹងពី 
Syntax , Structure របស់ភាាទាំងពីរ និង ដឹងពីលកខែៈពិមសសរបស់ភាារទាំងពីរ ។ 

❖ ម្វើការាកលនបង Data Types និង Primitive Operations  សរមសរកូដកនញង C# និង Java មដើេនបីម្វើ
ការសិកនាមលើស្របព័នធ Data Types ខដលទាំងពីរមនោះមានដូច្ា int, long, និងស្របតិបតរិការេូលោឋន។ 

❖ ការមស្របើស្របស់ I/O Operations  ម្វើការាកលនបងនូវ Input/Output Operations មដើេនបីសិកនាមស្របៀប
ម្ៀបអាំពីមលនបឿននិងភាពងាយស្រសួលកនញងការអនុវតរកូដកនញងភាាទាំងពីរ។ ស្រតូវសរមសរកូដខដលអាច្
បងាហនញពីលទធភាពថ្នដាំមែើរការមនោះ។ 

❖ ការអនុវតរនិងមតសរកេមវិ្ី  មោយមស្របើកេមវិ្ីខដលទក់ទងនឹងស្របតិបតរិការ (Operations) ដូច្ា I/O។ 
អាច្មស្របើ Tools ដូច្ា Visual Studio សស្រមាប់ C# និង Éclipse ឬ IntelliJ សស្រមាប់ Java មដើេនបីខសវង
យល់ពីមពលមវោដាំមែើរការ និងភាពស្របមសើរថ្នកេមវិ្ី។ 

❖ វិភាគមលើគុែសេនបតរិនិងគុែវិបតរិរបស់ភាាទាំងពីរ ម ើយបញ្ចប់ាេួយនឹងសននិោឋននអាំពីភាពលអ 
និងភាពមែនាយថ្នការមស្របើស្របស់កនញងាថននភាពផ្ទនល់ែៃួន។ 
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  ឩរសម្ពៃ័ធ 

• Result of running C# benchmark 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

• Result of running Java benchmark 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 


